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^ Así es La Nueva Experiencia XBOX o 


¿Te gustan Los juegos, el cine 
y estar con Los amigos? 

Pues Xbox 360 te brinda un nuevo universo 
de posibilidades que te permiten disfrutar 
al máximo de tus hobbies favoritos. 
Descubre la diversión más auténtica, 
descubre Xbox LIVE. 


Diviértete con tus amigos 

Si te gusta compartir experiencias 
con tus amigos, con Xbox UVE vas 
a pasártelo en grande. Gracias al 
magnífico servicio online de Xbox 360 
podrás chatear y comunicarte con 
tus amigos siempre que quieras. 
Y si encima, conectáis la cámara 
Xbox UVE Vision ¡podréis veros 
, a través del televisor mientras 
habláis! Pero esto no es lo mejor, 
porque la mayoría de los juegos 
incorporan modalidades online con las 
que podrás compartir con tus amigos 
experiencias inolvidables. 


PersonaLiza tu avatar 

La nueva interfaz de Xbox UVE es más 
flexible y elegante que nunca y, encima, 
¡puedes personalizarla a tu antojo! 
Sí, porque podrás crear fácilmente 
un personaje que será tu vivo retrato 
virtual..., o el de quien tú quieras. 

Así, navegar por los diferentes menús 
resulta mucho más fácil y divertido. 


Un catáLogo insuperabLe 

Sólo con Xbox 360 disfrutarás de más 
de 1.000 títulos diferentes, muchos de 
ellos exclusivos. Aventuras, Acción, 
Deportes, Música, Familiares... De todo y 
para todos. Y sólo con Xbox UVE podrás 
descargarte películas en alta definición, 
expansiones para tus juegos favoritos o 
incluso títulos exclusivos a través del 
Bazar de Juegos online, ¡que además 
puedes probar gratuitamente antes de 
hacerte con ellos! 


Para más información entra en www.xbox.es 


r\ 





¿Sabías que...? 

• Xbox UVE tiene 2 modalidades de suscripción: 

- Xbox UVE Silver (gratuita). 

- Xbox UVE Gold (de pago). 

• Al comprar una consola Xbox 360, consigues 
una suscripción de prueba de Xbox UVE Gold 
durante 1 mes. 

• Xbox UVE Gold te permite JT'' ^ 

jugar online, obtener descuentos 

en tus juegos favoritos 
y descargarte contenido 
exclusivo ¡Sólo por 5€ al mes! 


Tus películas favoritas en alta definición 

El mejor videoclub sin salir de casa. Sólo con Xbox UVE 
podrás descargarte más de 250 películas a través del Bazar 
de Vídeo. Su amplia oferta y los 5 estrenos semanales 
lo convierten en un servicio imprescindible. , 


Conoce a más de 17 millones 
de jugadores sin moverte del sofá, 


Comparte tu cuenta de Windows UVE 
Messenger y mantén siempre el contacto 
con tus amigos a través del chat de vídeo, 
voz y texto. 


El Bazar de Xbox UVE cuenta 
con más de 20.000 descargas 
esperándote. 


Personaliza tu avatar con todas las opciones 
que puedas imaginar y utilízalo para jugar 
y comunicarte con tus amigos en Xbox UVE 


L ' ¿Todavía no te bas conectado 
y a Xbox UVE? 

: Es tan sencillo como seguir estos 5 pasos: 

O ® Conéctate a intí 

^ox 3^ Accade, ppr q pQ^ , 

Pro o Elite. Ethernet. 

Escoge Crea tu avatar 

tu suscripción: y encuentra a ti 

Silver o Gold. amigos para jug 


Dirígete al Bazar Xbox UVE 
y compra contenido 
con los Microsoft Points. 
Podrás adquirirlos 
en tiendas, en www.xbox.es 
o directamente desde 
tu consola en Xbox UVE. 
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♦Accesorio no incluido, a la venta por separado. 
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Cuando ruge 
la marabunta 


Dif«tOí: 

0' .kJSanz 

trttvi 

dsanz(5)unidadeditcxial ®s 

Hace 45 años, una 
película hizo que la mitad 
de los humanos— que 
tenían acceso al cine, 
claro está- tuvieran pavor de unos 
insectos tan pequeños como son las 
hormigas. Se trataba de 'Cuando ruge la 
marabunta' (The Naked Jungle - 1954), y 
su protagonista, Chariton Heston, las 
pasaba canutas viendo venir ese ingente 
ejército de hormigas contra él, 
devorando todo lo que se encontraba a 
su paso. Pues bien, antes de que 
comencéis a pensar en meterme en un 
asilo o institución mental, deciros que 
prácticamente como Heston (por aquello 
de hilarlo con lo que nos atañe) deberían 
sentirse Sony y Nintendo ante la certeza 
de saber que Microsoft tiene la vista 
puesta en el mercado de las portátiles. Y 
es que, en una entrevista concedida a un 
medio internacional, el vicepresidente de 
Microsoft, Shane Kim, dejó bien claro que 
la compañía acabará entrando en el 
mercado portátil tarde o temprano, 
aunque todavía no tiene muy claro qué 
camino tomar, y parece que el servicio 
Live será parte fundamental de dicha 
estrategia. 

Según el propio Kim. es una cuestión de 
enfocarse en el 'cuándo' se debe entrar 
en ese mercado. Y es que la filosofía 


sigue siendo aquella que hace años 
dejeban caer por donde quiera que se 
pasaban, que no era otra que la del Live 
AnyWhere. La clave de todo reside, tal y 
como afirma el ejecutivo, en saber si 
diseñar ellos mismos un dispositivo, un 
teléfono, centrarse en el software... 

El caso es que a nosotros se nos hace la 
boca agua pensando en una consola 
portátil de la firma de Redmond. 
¿Imagináis las posibilidades que podría 
tener? 

Live, interconexión con Xbox 360 y PC, 
juegos de la Xbox original, nuevos 
desarrollos potenciados por un hardware 
más avanzado que el de sus 
competidoras... 

05 tiene su mercado y con PSP Gol está 
por verse que funcione como piensa la 
marca nipona, ya que habrá que 
confirmar hasta qué punto se corta la 
piratería con la obligatoriedad de las 
descargas. 

Kim afirma que habrá que ver cuándo es 
el momento. Nosotros creemos que ya 
están tardando en entrar. El momento 
preciso para hacerlo ha llegado. Si la 
consola ya ha callado bocas un año tras 
otro y Natal ha revolucionado al sector, 
el anuncio de la entrada más que posible 
de Microsoft en el mercado de las 
portátiles puede dejar estupefactos a 
sus competidores. 

¡Nos vemos en Xbox Live! 
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La acción ya no es sólo cosa de hombres, Ruby llega 
para demostrar eso de que las chicas son guerreras. 



O odo juego de acción 
debe tener tres^^jf 
elementos casi ifos y 
necesarios: ríos de 
sangre, mucho plomo y 
un protagonista carismático y lleno de 
músculos. Esta última característica 
puede variar si el personaje principal 
es un guaperas o un grádesete. Pocas 
excepciones hay a esta norma, casi se 
pueden contar con los dedos. A partir 
de ah^ra habrá que sumar una más. 


Responde al nombre de Ruby y es la 
estrella de IVeí. 

Qu.zá su titule te suer>e (c no no), pero a par tir 
'le út>ore ‘os usuarios de Xbox 360 tenemos 
una Cita ccy esta atraer- ;a rojer. Espere.Tics 
sobreviv-r al encuentro oerto es Que esta 
enlnmáTica chica, merceriarid de profesión, 
pfOfTie-e se'’ piof'era en muchos aspectos. 

po'i je preter.ee abnrse hueco en un 
gér -e'o tan pe j ádo como es e. de ¡es 
shooíers ' -r tercera persor a. Después, porque 
se desiT*arcaró de sus fornidos coiepas de 


profesión pasar .de oKmpícamente de 
coberturas y cualquier Tipo de 
’ con ver*oonaliyTK) De tiecho, es "a-nos ante el 
pniTier sr '.ooter acrobático que recordamos. ^ j 

Estamos hah'ando de un ^uego que nos pone fT i 

er. la piel de una asesta sin nr-iedo con ‘ ; 

agiidac extrema, pci lo Q*je cada conbate 
P'omete ser una rrezc'a de los sai’c s i 

espectacuiar*:*s de of Persta os d spa^ns • 

tí cámara lenta de Max y ei "hedeo de 
sangi-e y Cr3dá yeres de Geers of ■ 

Ptí^a .lustrar, valdría con e/ u ^ ^ v 


•c-'; 
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POR TODO 
EL MUNDO 


cofnE^iteS:l.aawemucaGOfi^^ ' 
Francisco para luego trasUne a y 
ttisítar el hogar de Ruby en un de^uace. Más 
tarde visitaremos también Londres y 
Hong-Kong. Y eso sólo en los cuatro niveles 
que tuvimos la oportunidad de probar durante 
nuestra visita al estudio. Podemos esperar 
mucho más de las 15 quince etapas en que se 
dividirá la historia cuando acaben el desarrollo 
del juego. 

Por desgracia no veremos lugares reales, pero 
los artistas de A2M han clavado el estilo de 
cada una de las localizaciones, dotando a cada 
una de ellas de cierta edSdad propia. 


xeox 360 REPORTAJE 


MUEVE EL BULLATE 
La clave para salir sobrevivir 
es no Quieto en 

los tiroteosjlip hecho WET 
está diseñado para que el 
jugador esté todo el tiempo 
en movimiento Cualquier 
superficie vale como apoyo 
en un momento dado. 


¿Un pájaro, un avión? No. es. 
Una asesina a sueldo. 


CdniWÉ 


manos 


fijara ienia para que podami»s apuntar 

'i’ / ^ • 

alia ür^xpñfórniarse cort eííD, 
p^iíte coní^i^ias armas de*%nl^s 
'marJcsdeRuhy.ünaapiJní^ ' 
^infhátirárffente al qnemigo más cerc ano. 
la otra la apuntamos nosotros ron el stiu 
de echi) f arei e srmple, pero eí i coí'ijiinciofi 
cCn'i la fjhefTac] oc. movimientos ei'. los 
escerafíO^ consigue* que cadri baíaiia ' 

co^no aesaiar nuestra creatividad de ’a 
nvanera más sariguinaria posible. Salta 
lateraímente n sientras dispar.^, al caer 
deslízate por el suelo para disparai a 


áe !( i orif neres en1 rentaouentos del 
!Lk' Ri ihy peí sigue a un tralic^ii ite que 
liara deescariaí con so mere anoa. F^ara 
seg! ii' ¡r leot* ir sa! rancie ent i e ? ü versas 
; mi0Ufassí-\'3í?^onrrando 

con é •’íWígpsiPQi (3Ía^íX>»U'íu'*m^ 

md4í(t/riíp^ cié ai * *rah3 katana ' • | 

'Vrtíer. f ^ei^ifasestalmS'^ 

w'e.oero IVETrj esta hecho para eso 0 
' ontíoi ( ohliyja a saTar, ari asilarnos 
pü‘ Ql suelo cie^calai oarodes. con e! p'us de 
que mientras lo hagamos si pulsarnos el 
disparo, todo se comerízará a muvo^d^ 
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^ 28 pruebas de atletismo diferentes. 

• Compatible con Wii Balance Board™. 

# Copa Mundial de Berlín. 

^ Modos Arcado y Puro (más realista). 

# Crea y personaliza un atleta desde cero. 
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■T!** ' jiiien Tienes de esp-Vd-íS v •>? .ví í narcj tei .urkV su tdqt je peí soridi. as ^ 
f Oí í un soliu vef TK ái en po»e(J p<í( ü caei j ; Todos estos f d€ tnres son las 

Í.OÍ1 ^lio de tu kdt^ sobíe otro ef íemi^c * ’ sttntas caras del cubó qi iH^tán 
líi^ Sí .('jnei^^íTHy ctt-icUciSMpTn'Ta rofr.pof i¡endo. pá- d f ombinar dscjna 

V.T ie'UrísJeO(x<on<^ ,uj‘ t» •:>. •••n) o- m.jnei vi pertc" ta en su uiTirno trabajo-^* 

^trrrhdí*- Todo consipu^^ un legusto finql ' 

. í lertaiíTipresfóndeqilelo ' 

Uf «v^OCiOC '^r.por íante n.; ^ Htgaí a un lugar> acabar, 

^ 5.* . r:f . A - \a/ET . ;,.s enPíi)igo:„ smo como bdceflo con 

isjfiií .,:Pra. i/ -ní6!^Ta^ i»poi t ii i!e 3 íd c- í^r i V taojlandad. Laclayí-.- para . 
k: ' : ’ ^ ^ tOd^HtC és djffífw un cuntí al puede' 

ipr.i ' . fUisriMS fórmulas de siempre, snif : f .^errTUjy cni|^|ip para qcjientó está 
1' :-ri íadode 00*-' íc'^ vjertüo.pírfo u'ie^^ef mando «“^tas ^ * 
ele»«- tí d2Ct^lQj»uf:^Ju>r)Tiír-y unirlos a ^ manos hai e qíipnasta la pirueta más 
c. j iTo' ^/isi^Ad^&a^oÓM eo terceStB -<*iaña parezca ur^ nx)vmiento de lo más 

natufdi 

Oje'pOáitJer combos y n rarno es esto así que mier 1 1 ras íf ^ r len ios 

movrmientos melante ios paitos de jugado no bah sido j lOcas las '.'t^res que al , 

exper terr;a queganemo vy por otro está fa acabarun tirote4í heñios dése ul- ierro ifui y 
emoción de losjuegcp.de disparos clásicos una maneras más elegaí ites' de acabar con 

y si:^^t/rtíteos a cimafa lenta Tampoco • ios enemigos que r.omo !o acabábamos de 
f al ta.Taiefneniosplatafor meros y algún hacer... Y ()cr eso hemos repetido el nivel 


¿QUIEN ES? 

Los Oí ígenes de Ruby son 
(Jesconocidos, se hablará 
de ellos en una secuela 
que por cierto ya tienen 
pensada en A 2 M. Esta 
primera entrega sirve para 
presentar al personaje y 
sentar las bases de la saga. 


•:\ieotropc^2feju.' 


por el placer de hacer las cosas bieri. 
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TIROS, TIROS 
Y MAS TIROS 


Aunque tetQnfe_general serán los tiroteos a 
pie y andando, sin más complicación que pulsar 
el giíillcry ftacer piruetas, habrá ciertos 
mo néB i Uos en tos que la jugabilidad cambiará 
paia tratar de sorprendernos. 

buer^^mplo es el segundo nivel tó juega- 
que se enmarca dentro de^yna persecucün en 
unaautopista. £n esta escena nuestra misión 
es acabar con tesrenemrgos que nos disparan 
mientras nos sostenemos sobre eHecho de los 
codies que oroian por et mismo asíala y 
saltamos evitado tas explosis^ que 

iremos provocando. 

mavMémr bochG se r eaSm 

mediante qiickltriWeverttSc que serán ot^ de 
los recursos que utiSzaián los canadienses de 
A2M para varlár la fggabUidad entre tanto-tiro 
aqijíyaHá. 


Matando con estilo incluso 
antes de darse una culada. 


UOn GSTIIO la dirección artística después de todas 

La presentación visual de WET es otra estas pruebas. Sólo hay que escuchar 

de las señas de identidad inequivocas, cualquier pieza de la banda sonora para 
tomando el grano de las producciones ^er 'a lo que juegan en A2M; música de 

setenteras de acción, el efecto proyector viejas pelis del oeste, mezcladas con 
de imagen, el ruido del cine... Incluso cuando canciones de grupos independientes de 
muere la protagonista, se muestra como si todo el mundo al más puro estilo de la 
se quemara la película que se está pasando, citada película de Quentin Tarantino. 

Así todo en este título de A2M rezuma ese Como en aquellas pelis, lo importante son 
extraño glamour de lo añejo Tanto es así los tiros, poco importa lo demás. Por taní( 

que *as referencias a este género son estaremos ante un juego lineal en su 
continuas a la vez que obvias. concepción, casi similar a los viejos beat'e 

Avi Winkler, diseñador jefe en WET nos lo ups en los que vamos avanzando de 

confirma: 'hemios tratado de ambientar el localización en localización acabando con 
título como aquellas viejas películas de enemigos. No hay bifurcaciones ni distint 

serie B de los años 70." Y prosigue: "Un elecciones a medio camino, 
buen ejemplo serían las películas de Sergio Esto puede hacer pensar que las entre 8 ' 
Leone, en especial la del 'Hombre sin 10 horas que durará el juego se queden 

nombre". algo escasas, oero desde el estudio 

Pero no sólo eso, sino que mientras nos canadiense prometen que será capaz de 

explicaban quien era el personaje de Ruby. ofrecer muchas más ho^as de diversión 
se les escapó otra influencia f ílmica, más para los que terminen eTjuego. í^or suertr 
cercana en el tiempo. ‘Ruby es como el ' está el hecho de que la Inteligencia ar tifie 

Señor Lobo de Pulp Fiction, soluciona • de los enemigos cd*Mhiadr¿sTirarriPntéá 

problemas cuando hay sangre de por un nivetde difKultad a otro, oOfígándonoi 

medio." Y por si alguien todavía dudaba de jugar de una manera difer^ite en isr 


Por primera vez, los chicos con 
pistola no tienen las de ganar. 


Ruby es como 
el Señor Lobo, 
soluciona 
problemas" 



MAS CINE 
POR FAVOR 


fif flig 

'd^ no fuewliiiífH 

r«íii^es que 

partídpado de alguna manera 
el desarrollo contírHían con-ef 
doblaje inglés, cofiSiza Dushku, 
Malcolm McOowel y Alan 
Cummíngs a la cabeza. 

Y ya rizando el rizo, la persona tras 
toda la historia del Juego es joel 
Surnow, responsable de las 
primeras cinco temporadas de una 
serie tan importante como 24. 
Toda una garantía de éxito para la 
historia de Ruby. 

Otro habitual de la televisión 
americana se encarga de 
confeccionar la banda sonora, 
Brian Bartoa que ha participado 
en tantas producciones que es 
difícil destacar alguna. 
jAhl Y ahí va un parecido 'difícíC 
¿De dónde han sacado la idea de 
una mujer con una Katana y el 
estilo visual que podemos ver 
durante el Rage Mode? Premio 
para todo aquél que haya pensado 
en Urna Thurman y Kill Bill. 


*>^.)XeOX 360 REPORTAJE 


en^cuandQ sin 
SIÉler ruido" 


RAGE MODE 

Aunque 

qi le jugarfios rK5~fMimos 
probarlo, sabemos qot^uby 
pocíí á caíílarsG y haberse 
invulnerable hacij^idQu^ ún 
este pecuiiaf estilo visuil. 


a pantalla partida .¿üni|e3Dloqueable? 
¿jinfutijrnointeitóodescarqable’í^l'tiernpo 
lodi'ra .'v 

4^amo:> ame uno de esaspequ^ásjoyas * 
qüT llegan d • vVz en cuSná). 6s¿s que 
alienas ha?^U^4r), pero con^igi^o hacerse 
ur*huecu ei i i.i estantería ^ uJesii os ' 
hí Poi'ío que hemosy/sto, WET lei iriO' 
todh : las ( arar tetísticas ned-^sanas. 
fitynf ai.íje K^cho la versión v^ue l i 

pfotvjr estaba ya en ut i usíado 
t{jn s'j hr.ahzáción Pko p ir<i ' 
u )riiplelüm'-nie seguros lodavia ‘lebefito^. 
uspefar ui lOs ineses. Con un pnanU' : uo! te 
Ruhy ( ros dejará vivir para ccfitar siss 
aventuras. . ** 


* ü ff aijrf > ;ni » «1t: « 'll* . ! í‘iI*,h! • par» • 

I irt' t Urici hí »r 0'' ' 1 1 tí. rios 

iüí‘ándo habjirrí ^íljtonfomie 

fvcii u -•! , M -s fíí t la avefíUií a, pd< a >->5 jugados 
I )v' Ále I lUf'Stro hogdi.un f;lGsgua».^ perdidis 
er.nníadíie íexas • : 

^ Se Heg-üí.ií . son 

í idrA i iír • jt 

I M i hí kjiiríeníeder idK'ír'n t -i a raí se et . 
rPdi I jfi, I experíenr ki p< ji i ijri \{ i»; ídu’ (^üe 
tiH'fa !o íiie¡ot ñc i o que ss os podemos- 
(ip8 rf eii bar '■ Á, üf)-secfetci) es que enti e ías 
0 ( jí ' 1 c| i r a' í olln habió una opc^fXi pcjí a 
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Devorar 




COMO TÚ QUIERAS 

burgerking.es 







BIENVENIDO A LA LUCHA 

Todos los meses, premios suculentos 


I uieres añadir adrenalina y emoción a 
tu vida? Pues apúntate a LOS RETOS 
de la Revista Oficial Xbox 360 Todos 
I los meses, encontrarás en esta nueva 
sección dos retos a los que no vas a 
poder resistirte. Un torneo online mensual con el 
juego más interesante del mercado, te permitirá 
enseñar tus armas en Xbox Live. Además, si lo 


tuyo es jugar solo y destripar hasta el último 
logro de cada título, también te plantearemos 
una competición mensual de acumulación de 
logros. El que más puntos consiga arrancar a un 
juego, se lleva el gato al agua 
Mes tras mes verás a los ganadores de los 
torneos aparecer en estas páginas, felices 
ganadores de premios espectaculares. ¡A jugar! 


CONCURSO DE CANCIONES DE CUITAR HERO 

Este mes vamos a organizar un concurso para todos aquellos compositores 
que crean sus propios temas con Cuitar Hero. ¿Tienes un tema? Mándalo 

Manda tu mejor composición 
de Quitar Hero y gana regalitos 


FACTION GUERRILLA del mes pasado se publicarán . • 
a una fecha posterior al cierre de este número. 


l modo 'estudio oe 
grabación' que nos 
sorprendió en Cuitar Hero 
World Tour ha conseguido 
que muchos jugadores se 
lancen a componer sus propios temas, 
que luego pueden jugarse en el juego 
de Activision 

El editor de ternas está presente en 
Cuitar Hero World Tour, Cuitar Hero 
MetalUca y Cuitar Hero Createst Hits. 
Utilízalo en cualquiera de ellos, crea 
la mejor canción y envíasela a OXM 
Maeso antes del 18 de Agosto. El 
autor de la mejor canción se va a 
llevar a casa lodo un pack de juegos 
de Xbox 360 

jA dar caña a esos dedos! 


únete... 

¡HAZTE FAN DEL FACEBOOK 
DE LA REVISTA OFICIAL XBOX 360! 

SÓLO TIENES QUE BUSCARNOS EN FACEBOOK COMO 
lA REVISTA OFICIAL DE XBOX 360'.., TE ESPERAMOS 



EL RETO DE LOS LOGROS 


Prototype 

Alex Mercer y sus extrañas y violentas mutaciones 
protagonizan nuestro reto de los logros de este mes. 


||||H||||b| rctotype ha sido todo un super-ventas este pasado mes, por lo 
que hemos elegido el título de Radical Entertamment para ver 
como andéis con sus logros Si quieres participar envía un ma;l a 
iSflH xbox360@urndadeditonal.es, con el asunto RETO PROTOTYPE 
juega sin parar para desbloquear logros ¡Y recuerda enchufar tu 
consola para que se actualicen tus puntos! El día 20 de agosto, a las 12:00 
horas, se comprobaran las puntuaciones de todos los gamertags recibidos 
Si eres el mejor puedes llevarte un juego a casa jSuerte! 



GANADORES 
RED FACTION 
GUERRILLA 

Lastres mejores 
puntuaciones del 
rete del mes pasado 
se llevan un juego 

UFC2009 
Undisputed, cada 
uno; 

1. RUSH HARDTEK 
2. 1 Yova I 
3. Driztfer 




¿Cómo consigo 
todos los logros? 

Te echamos un cable con nuestro reto 


||hh|h| eguro que quieres, mes tras mes, llevarte el 
gato al agua en 'El reto de los Logros' que os 
proponemos. Es tan fácil como pillar el juego 
HbhH en cuestión y saquear todos los logros 

posibles, para obtener la mejor puntuación. Si 
consigues 1000 G tienes muchas posibilidades de ser el 
ganador (a igual puntuación se premiará por riguroso 
orden de llegada de los mails con el gamertag). 

Pero, ¿no sabes como se consiguen todos los logros de 
un juego? Puedes consultar todos los logros de cualquier 
juego en La web: 


www.logros360.com 






BAYONNETA 


I a es oficial. Boyonneta, el esperado juego de 
Hideki Kamiya que se estrena este octubre 
en japón, llegará a Europa en enero del año 
próximo. La espertación que ha surgido en torno a 
este hack'n slash hace que muchos ya sepamos 
cual será nuestro juego en Navidades. Llevamos 
tanto esperándolo... 



ESTRATEGIA TAKE 2 

H egún un nutrido grupo de analistas, la 
compañía Take 2 cometerá un error si 
lanza en el mismo año próximo los juegos Agent 
y GTA l' Estas conclusiones se basan en que 
GTA podría quitar ventas a Agent, que se 
presume saldrá antes que la quinta entrega de 
la saga superventas por excelencia. 




Marvel vs. Capcom 2: 

2 semanas antes en Live 


Su mayor novedad: el sistema oniine modo espectador 


H ace escasos días un 

comunicado oficial de la 
desarrolladora demoraba el 
. — lanzamiento de Marvel vs. 
Capcom Z para Playstation 3 dos 
semanas después de su salida prevista 
al mercado para Xbox 360. La gran 
novedad respecto de su antecesor es la 
incorporación en el sistema Online de 
"modo espectador" mientras 
conversamos con nuestros rivales de 
partida y nuevos modos de combates. 

V es que la posibilidad de recuperar en 
nuestra casa desde el bazar un clásico 
que ya fue visto hace casi 10 años para 
Dreamcast es todo un lujo. Además, 
disfrutaremos de él antes que nadie. 
Larga vida a Xbox Live. 





INDUSTRIA 


Microsoft, cerca 
de las portátiles 

Acercamiento de la 
compañía al segmento 

H hane Kim, vicepresidente de Microsoft, ha 
confirmado de manera oficial que la compañía 
norteamericana planea entrar de lleno con un sistema 
estable potencialmente mejorado de Xbox LIVE para 
tecnología móvil portátil. 

Acun queda por decidir si se desarrollarla la "rumoreada" 
portátil de Xbox o si seguirán apostando por los 
videojuegos para el reciente Windows f'lobile, lo que sci 
está claro es que piensan reventar el mercado de 
Nintendo y Sony con un sistema portátil funcional para 
los juegos multijugador a corto plazo. Y es palabra de 
Kim, no de un cualquiera. 


NOVEDAD 


Descargas para 
Transformers 2 

Mapas y un nuevo nivel 
de dificultad, en UVE 

D a secuela al videojuego de la segunda entrega 

cinematográfica de los robots más enigmáticos de la 
historia, Transforméis, aumentará su repertorio para finales de 
verano. Activision Blizzard ha anunciado el total de la 
ampliación descargadle para XBOX LIVE que vendrá en un único 
y suculento pack: 

-Tres nuevos mapas multijugador. 

-Lo inclusión de un nuevo nivel de dificultad, EXPERTO. 
-Poder jugar con nuevos personajes los campañas de 
ambos bandos. 

-10 nuevos personajes, incluidos diseños de lo serie anime. 
-Y nuevos logros y trofeos poro el perfil de jugador. 


Muy 

breves... 



se han adelantado 
algunas de tas 
novedades que tras 
consigo ta úlidína 
actualfzs^ de 
Algims de las 
ifiQ)Of1Mes que ya han 
sido osnfjriTaéBS 
‘Servídb efe Gaae on 
Deinand. 

' PosUidadde puntuar 


-ModtKmpan 

en que 

se Intanctuará con otros 
7 (Mntes. 

- He^a de la CDnexün 
para evitar proHamas 
cmlas (ffiHoilas. 
-Postbüted de pqgai 
tf ^ e cíament e con tarje. 
^Capacidarfide 
mmetiákí lápida por si 
pareamos ^ conexa 
por accidente. 

Objetos aniiaaÉB. 

CUITAR 

HEROV 

Se han c^o a conoce 
atg LBTOS t em as tnie 
aparecerán eiveT tradeiist 
de Quitar Hero en su 
pfiMmaedía^La 
diversidad la tónica 
del nuevo jtego de 
iDCtefos. Ertüe ios 
ardstasque aparecerán 
erwntraienos grupas 
de~ia mía de Nirvana. 
RdHng Stones. 

Rotsí^ Kls5-yt*wchos 
¥3 sernas está 
haciendo la boca agua. 


16 


LA REVISTA OFICIAL DE XBOX 







XeOX360 


Superstar»# V8 Racing © 2009 Lago S.r.L Publlshed by Lago S.r.L Black Bean Is a registered tradatnark oí Lago S.r.L Developed by Mílestone S.r.l. All rights reservad. Superstars® is a regístered trademark of Superstars Irrtematlonal Oevelopment S.r.I. 
The BMW logo, Ihe BMW wordmark and Ihe BMW model designalions are Trademarks of BMW AG and are used under lícense. Trademarks, design patenta and copyrights of Ihe RS4 are uscd with the approval of Ihe owner AUDI AG. The Jaguar logo, the 
Jaguar wordmark and Ihe Jaguar model designalions areTt’ademarks of Jaguar Cars Limited and are used under license. Ail manufacturers, cars, ñames, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted maleriais 
of their respective owners, "Playstation", "PUYSTATION",”PS3" are regístered trademarks of Sony Computer Enlertalnment Inc. " Microsoft, Xbox, Xbox 360, LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. Any other Trade- 
marks used are trademarks of their respective owners. All Rights Reserved. 



BORDERLANDS 

earBox se encuentra en plena promoción de 
su último juego, Borderlands. Lo más 
destacado para sus desarrolladores es el amplio 
arsenal de armas con el que contaremos durante el 
juego. "Literalmente hay millones y millones de 
armas" declaran desde la compañía. ¿Creéis que 
será un juego violento? 



FLASHPOINT 2 

perotion Flashpoint Z: Dragón Rising 
llegará a las tiendas el día 8 de Octubre. 
Este nuevo título bélico de Codemasters nos 
embarcará en batallas en el Sudeste Asiático, 
Europa Central y África. Esta entrega promete 
mejorar a su antecesor, Operation Flashpoint. 
Estará para Xbox 360, PS3 y PC. 




LANZAMIENTO 


4 nuevos mapas para Halo Wars 

Esta nueva expansión para el modo multijugador también trae 
consigo 100 puntos de logro adicionales para el juego completo, 

m alo Wars, el videojuego de estrategia 
insignia de Microsoft para Xbox 360 tiene 
nuevo pack de descarga desde el pasado día Z1 
de julio titulado "Batallas Históricas". Esta nueva 
expansión para el modo multijugador trae 
consigo 4 nuevos mapas y 100 puntos de logro 
adicionales para el juego completo. 

Los mapas nuevos son: 

-Barreas (Ivsl) 

-Blood River (Ivsl) 

-Glacial Ravine (3vs3) 

-Memorial Basin (ZvsZ) 

Quizás se han vuelto a olvidar de mapas para 
mayor número de jugadores como paso en el 
anterior pack de descarga, pero no cabe la menor 
duda que aumentará las posibilidades de juego 
en Xbox LIVE por tan solo 800 f'licrosoft Points. 

Halo sigue incrementando su leyenda gracias al 
servicio oniine de Xbox 360, 



La saga Mass 
Effect continúa 

El título no se quedará en trilogía, 
como se esperaba en principio 

■ reg Zeschuk, ejecutivo de BioWare, afirma que dado los acontecimientos 
que veremos en la segunda entrega de Mass Effect Xbox 360 no 
quedará todo en un siguiente videojuego de la franquicia como finalización 
de los 3 títulos que anunciaron que se harían de la licencia. 

Mass Effect y \a historia del Comandante Shepard podrían aumentar 
considerablemente la duración emocional que podría traer BioWare en los próximos 
años, no sólo se apostará por mayores e interesantes expansiones para esta 
segunda entrega sino que además nos deleitan con la gran noticia de llevar a lo 
más alto esta intergaláctica historia. 


t« A 
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MUNDO DE AVATARES 

n ouíse Ridgeway, una de las responsables de 

animación de Rare ha hecho unas declaraciones hace 
pocos días sobre el aspecto de Xbox Uve. "El nuevo 
aspecto del interfaz y los avatares invita mas a acercarse a 
la gente, ya sabes, creo que nos acerca a un nuevo 
espectro demográfico" comentó la responsable de Rare Si 
ella lo dice será verdad. 



LANZAMIENTO 



DIRT 2 llegará a 360 
después del verano 


En breve, la demo 
estará en Uve 

H IRT testará disponible en nuestro 
país a partir del 10 de septiembre. El 
juego está siendo desarrollado por la 
misma compañía que su antecesor, 
Codemasters, y utiliza el impresionante 
motor gráfico, EGO. 

La firma pretende convertir esta secuela 
en un homenaje tecnológico a Colin 
McRae, incluyendo un gran número de 
vehículos nuevos y un diverso repertorio 
de modos diferentes de competición, 
hasta los casi 100 eventos distintos. 

No cabe la menor duda de que veremos 
un videojuego de carreras espectacular, 
lleno de realismo en cada frame. 




LANZAMIENTO 


BIOSHOCK 2 

Retrasado hasta el año 
ZOlO para mejorarlo 

A pesar de estar previsto su lanzamiento para finales de 
este mismo año, Bioshock Z: Seo of Dreams, los 
seguidores de la primera entrega que esperaban 
impacientemente su próxima salida no podrán disfrutarlo 
hasta 2010. 

i-luchos rumores han apostado por problemas técnicos en 
alguna de las plataformas de nueva generación, quizás la 
inclusión de lanzamiento su salida para la consola de Sony, 
Playstation 3, podría estar causando incidencias 
inesperadas a Take Two para el resultado final del juego, 
aunque Strauss Zelnick, encargado del proyecto, desmiente 
todo al respecto. 

La segunda entrega de Bioshock se une a la lista negra de 
lanzamientos retrasados para el año que viene, junto a Red 
Deod Redemption, MoxPoyneB]; Moflo If. 


I e pequeño quería ser 


0 arquitecto, jugaba cor> las 
piezas del Tente y 
T^iconstru^ castillos y eálficiB. 

ficftas de todo de 
y de rruichB colores. Al 
c^)serviba mi pequeña 
constfucciáx ofgutloso de mí 
mismo. Y la destruía a patadas. 
Cosas de niños. (Espero) 



Luego los caminos del poco 
estudio y la mucha vagancia me 
llevaron a ser periodista, pero 
todavía me pregunto si hubtera 
sido un buen arquitecto. Diseñar 
edificios, museos, biíiiotecas.. 
ciudades enteras. Y lo más 
importante: ver que tu edificio 
aparece en el vídeojuego de 
moda 


Sabrás que cada vez son más las 
ciudades que se meten en 
nuestra videoconsola Todas 
perfectamente recreadas en un 
mundo paralelo. Cada calle, 
avenida, esquina, dlcamariDa o 
panel pubíicitario es clonado con 
mucha inversión de esfuerzo (y 
supongo que de pasta) por los 
programadores. Ciudades 
gemelas. Reales y virtuales: 
Nueva York, Los wigeles. Londres. 
Barcelona, Madrid.. 


Ya tenemos las ciudades. ¿Y qué 
hacemos con ellas? ¿Turismo? 
¿Paseos culturales por el río? 

Pues no. Se trata de organizar 
peleas entre bandas, carreras de 
coches tuneados, destrozar todo 
lo que pille con ¡a excusa de sufrir 
un virus muíante, disparar a 
diestro y siniestro y, por supuesto, 
atropellar a sus pacíficos y 
bobalicones habitantes Eso es lo 
que hacemos con nuestras 
ciudades clonadas: acabar con 
ellas. 

Al final lo de construir para luego 
destruir no va a ser icosa do niños. 



ifl 



NUEVA BATERIA PARA CUITAR MERO V 

□ ctivision ha hecho saber de manera oficial la inclusión de una nuev/a batería para su nuevo 
supervenías de la franquicia Cuitar Hero del próximo otoño Según la compañía, el cambio se 
debe a una considerable mejora estética y comodidad de uso simulando a la realidad para los 
jugadores, rectificando así los importantes errores de calibración y movilidad que tenía en la 
anterior entrega, World Tour. Una gran noticia para los más aficionados a la saga instrumental 
más puntera hasta la fecha, junto con Rock Band 



Muy 

breves.. 


ÉXITiaf^ 


í-' ■''íii i'fiTT.O'í 


el increib^ 
de 17 millón^ 
han 



CDnCTidoQnIne. Este 
supone m éxi^n 
precedentes de un 
servicio ql£ ha 
defTKstiaíáaEtar a la 
vangosdid deMo dei 
sectBf. 

NOVEDAD 

COMIC-CON 

LucasArts ha anuríciado 
eue presentará uoJiuen 
número de 

lanzamientos de juegos 
en la Comic-Con. 
Además de los ya 
desvelados de LEGO 
indiana Jones Z o Star 
Wars The Clone Wars: 
Republic Heroes se 
esperan sorpresas. 


VENTAS 

PROTOTYPE 
Y UFC 2009 

Las ventas de software 
en Norteamérica han 
sido lideradas por dos 
de los juegos del año. 
Prototype y UFC 2009 
han sido los líderes en 
el pasado mes de Junio. 
Dos juegos que nadie 
quiere perderse. 


LANZAMIENTO 


Edición de lujo 
de Cali of Duty 

Incluiré unas gafas de visión 
nocturna como regalo 

P restige Edition", que así ha sido nombrada la versión de coleccionista 
* para Col! of Duty: Modern Warfore testará disponible el 10 
noviembre de este año junto con su lanzamiento mundial. 

Este gran formato de lanzamiento limitado, incluirá el juego en caja 
metálica, un libro de ilustraciones del arte del videojuego, un código de 
descarga para el primer Cali of Duty en Xbox 360. Y el plato fuerte: unas 
gafas de visión nocturna funcionales. Tendrá un precio estimado de 80 €, a 
esperas de ser confirmada su distribución en nuestro país. 

Toda una edición personalizada para los más coleccionistas del sector y 
que sin duda alguna, no podrán perderse. 



Project Natal para FIFA 11 

Se adaptará a la nueva 
tecnología de Microsoft 

D avid Rutter, productor de la serie. FIFA, 

I afirma que es muy posible la adaptación 
. a la nueva tecnología interactiva de 

- - Microsoft de FIFA 11. Aunque aún está 

por confirmar si será un uso pleno para el juego, u 
opciones sueltas de utilización para determinados 
momentos de los partidos, acercando más a la 
realidad la experiencia de un videojuego de fútbol a 
la casa del jugador. La insistencia de no cambiar por 
completo la utilización del mando tradicional de la 
consola por "Project Natal" se debe a que perdería 
considerablemente las horas de juego de los 
partidos, ya que el jugador se cansaría con más 
frecuencia, haciendo monótona su utilización. 

Aún es pronto para dar más detalles de lo que está 
por llegar en 2010, a la espera del inminente 
lanzamiento de FIFA 10, 
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PROJECT GOTHAM, 7 MILLONES DE COPIAS 

13 hris Pickford, productor asociado de Bizarre Creations ha hablado sobre (as ventas de la saga 
®3de conducción Project Gotham Racing, una serie que debutó en en el año 2001 y que después 
de cuatro entregas, las dos últimas en Xbox 360, ha superado los siete millones de unidades 
vendidas. "Estamos absolutamente asombrados por lo bien que funcionó el primer Project Gotham 
Racing", ha declarado. "Creo que pensamos que el juego vendería alrededor de 500.000 unidades, 
pero pulverizó esta cifra", ha añadido. "No puedo hablar de números concretos pero puedo decirte 
que la saga había vendido más de 7 millones de unidades la última vez que lo conté" ha asegurado. 



DESARROLLO 


Bioshock se 
quedará corto 

Take 2 afirma que lo siguiente 
será aún más espectacuiar 

en Levine, co-fundador de 2K Games, ha hablado en una entrevista 

para Gamesutra sobre el nuevo proyecto en el cual está enfrascado 
el estudio 2K Boston. Sobre el nuevo proyecto, el cual todavía no ha sido 
revelado, ha dicho que "será mucho más ambicioso que Bioshock". Sobre la 
filosofía detrás del nuevo juego comenta que "cuando pensamos acerca de 
este nuevo juego nos dimos cuenta que la contratación de nuevo personal 
nos iba a llevar bastante tiempo. / cuando pensamos en la fecha de 
lanzamiento del título... Necesitábamos bastante tiempo para el desarrollo, 
tenemos una miras y una ambición en mente muy elevada". 



MERCADO 


Abre los ojos: 
mensaje de EA 

Pide amplitud de miras a los 
jugones críticos con la innovación 

IX eith Ramsdale, responsable de EA UK, sigue dando que hablar. En 
esta ocasión expresa su apoyo ante la llegada de nuevas tecnologías 
basadas en los sensores de movimiento, mostrándose contrario a las 
aparentes críticas de los hardcore gamers. "La gente mira demasiado hacia 
atrás en lugar de mirar hacia adelante. Lo que estos dispositivos traen es 
una cantidad de cosas que ni nos hemos imaginado. Las oportunidades son 
mucho mayores al tener nuevas interacciones entre el jugador y el 
contenido", y es que defiende que esta tecnología "nos va a permitir entrar 
en un espacio del entretenimiento que no ha sido explotado". 



Participa y consigue una de las 10 copias de # 
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Esperando mas 
el mando que la lA 

en una era en la que las cotnpa- 
r S T 3 m O 5 ñi 3 S fabricantes de consolas han 

renegado de la carrera de especificaciones en la que se 

había convertido cada nueva generación de 

incesante búsqueda del Fotorrealismo visual ha dado paso a 

asi la Fíimula ac Nintendo ton la W.i, XOox y 
conseguido atraer todos los focos peto, .. 

luz proviene del mismo sitio; Del mercado Hardcore. Pero ese 

es otro tema. 

, ■ ✓ que me gustaría plantear 
L3 CUGStlOn desde estas líneas es si 
realmente la tecnología está preparada para 
experiencia de juego más inmersiva de lo que ya lo W''- 
Realmente eso no es mucho decir, ^ 

las limitaciones de la detección de "’ovirrriento de a Wii y de 
dio; caoacidades visuales, pero al menos la papeleta de jug 
a bolos o preparar unos cuantos platos virtuales la resue ve 
con garantías. A nivel de diseño, dado que estamos en el 
siglo 21 es lícito aspirar a más, tal y como Microsoft lo hace 
co^n Proiéct Natal Pero crear expectativas desmesuradas es 
muy Sso hiendo el vídeo de Project Milo lo raro es no 
Earse una idea sobre la tecnología Natal que, contrastada 
con el mismo Peter Molyneux, es 

Como Mr. Hype concede en una reciente entrevista a Edge, 
si fueran capaces de crear la tecnología de Inteligencia 
Artificial que se sugiere en el vídeo del E3, habrían revolucio- 
nado toda la Industria del Videojuego y serian 
Así Peter concede que lo que intentan es crear un '‘^ulo que 
juegue con la ambigüedad, con la fantasía del jugador, con su 
imaginación. 

K A • experiencia con Wii es que muchos de los familiares 
M i y amigos casuales (o no) que la probaron eri mi casa 
acabaron sucumbiendo a la tentación de comprársela, porque 
les ofrecía algo que no habían visto nunca hasta el 
Con e V ideo de P^ Milo se sugiere una experiencia que 
a 10 olio haata ol o«™n.o. Pon. ^ 

rac^nes de Molyneux y el sentido común creo que la gestión 
de expectativas por parte de Microsoft no se ha cuidado como 
debería. Porque crear ilusión es fácil con nombres ' 

- sino mirad al Real Madrid - pero, a la hora de la verdad hay 
que demostrar en el terreno de juego que apuesta es alg . 
más consistente que el humo con el que se ha presentado. . 


próxima Estación... 

Cuando en 

filiS. 

_ ' sucedió realmente para que U^gen^^^ 

J Q U 6 sorprendiem con^^^ P conferencias 

bílíctmoíhic'L^o 

^ Iracas oue no valen nada, ecn v ^ gj 

como Projeci Engad- 

, . estadounidenses como ION o^É^ g ^ 

M P el I O 5 get "conversaron co j ,yjgn 

y salieron creyendo. Reco margen de 

notorios fallos Pe año de desarrollo? M lo es e 

favor de la evolución gráfica. 


Casidios, 



FIFA 10: 2 DE OCTUBRE, DÍA D 

m ace unos días se confirmaba el lanzamiento para Reino Unido de FIFA 10 para el 2 de 
octubre y 18 días después para el mercado norteamericano. Tras diversas semanas de 
incertidumbre sobre la salida oficial en nuestro país, EA lanzará finalmente el nuevo FIFA el 
mismo día que en Reino Unido para toda Europa haciendo simultánea su venta para que no 
surjan superioridades inoportunas para los jugadores de XBOX UVE. 

FIFA 10 llevará la mayor campaña publicitaria que jamás ha podido verse en el sector de los 
videojuegos, con un presupuesto multimillonario de vértigo. 


Muy 

breves... 


'OF DAYS I 

Sep tiem b re es el mes^^ 
el^rdo para el 
lanzamiento de Dorkest 
o/OoySw un juego b^Uco 
anprímeiaperssra 
donde coieÉaCireiiHs en 
batalte históricas. Este 
ju^ fü^iá a tas 
tiendas para Xtx>x B60 y 
PC Se espera que 
podamos disfrutarlo a 
tsrtir del día 8 del citado 
ms. 


LA TABLA 
DE TONY 
HAWK 

SIN ACABAR 

La tabla c^iese venderá 
con la última entren del 
juego Tony hkjwk aún no 
se haxtesarrollado det 
todo según sus propios 
aeadores. Su apart^Kia 
puede sufiircambios y 
serbianca. 


ALAN 

WAKE 

¿TAMBIÉN 
EN PC? 

La poslülicU det^ 
Afán Wake ap^ezca a la 
venta paia PC aún no se 
ha dscartskUte que 
esto se IIOMaacabo 
Microsofí det^rá dar el 
viSfeD bueno. Verermts 
en que queda. 



LANZAMIENTO 


Homenaje al Rey del Pop 


Un nuevo tirulo de 
Jacko, en ciernes 


A un sin datos claros de 
" la trama argumental o 
sistema de juego que 
llevará consigo, Mj] 
Productions ha confirmado 
que se está trabajando en 
un nuevo videojuego sobre 
Michaeijacksonque 
incluirá, entre otras 
características, la voz 
original del cantante que 
fueron grabadas en sus 
estudios antes de su 


fallecimiento. 

En la revista oficial 
apostamos por un titulo 
lleno decarisma, con las 
canciones más míticas de 
"Michael" y quizás en un 
nuevo sistema de juego 
como ha ocurrido con Cuitar 
hiero o Rock Band 
Queda esperar hasta su 
lanzamiento, que aseguran 
enMjJ que está previsto 
antes de que finalice el año. 



DESARROLLO 



Carencias 
en Forza 3 

Sin carrerras nocturnas 


urnlO ha hecho 
público los últimos 
detalles a falta de pocas 
semanas para el 
lanzamiento del que 
posiblemente sea el mejor 
simulador de conducción 
de todos los tiempos, 
Forza 3. En un principio del 
embozo del proyecto 
incluía un amplio repertorio 
de novedades, que por 
falta de tiempo y 
presupuesto final se han 
quedado en el tintero. 
Finalmente no podremos 
ver carreras de coches 


nocturnas, cambios 
meteorológicos de lluvia y 
ha sido desechado el modo 
de "Rally" que se quería 
adjuntaren el juego final. 
Solo queda esperar a la 
versión final y si el 
personal de Turnio 
adjuntarán más adelante 
en las descargas vía Xbox 
UVE alguna de estas 
carencias principales. Eso 
sí, el repertorio de 
vehículos ha aumentado la 
cifra inicial que se anuncio 
hace un año. ¿Alguien da 
más? 
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www.pegünfo 


TAMBIÉN DISÍ>ONIBLE 
EDICIÓN LIMITADA PARA COLECCIONISTAS 


5QUARE ENIX 


0XeOX36O 


Jump in. 






BILL GATES 

B I jefe de Microsoft, Bill Gates, está pensando 
en dar uso al Project Natal más allá de lo que 
la Xbox 360 pueda darle. Su intención sería 
integrar su uso dentro de una oficina a través de un 
PC con Windows. El futuro se acerca y los 
videojuegos tendrán mucha culpa de ello. Parece 
Regreso al Futuro. 




DUKE BEGINS 

n a esperada precuela de Duke Nukem , que 
está siendo desarrollado por los creadores 
de Brothers in Arms, ha visto bloqueado su 
desarrollo por problemas corporativos del 
distribuidor. Se esperaba que llegara a las 
tiendas a principios del próximo 2010 pero 
puede sufrir un retraso. 



TCCNOLOCÍA 


Pensando en Project Natal 


El creador de Parappa 

H arece que el creador de PoRappo, ( lasaya 
Matsuura, está pensando en el Proyecto 
Natal de Microsoft como una nueva ¡dea para 
crear nuevos videojuegos musicales, ya que la 
interacción con la cámara es algo innovador. Lo 
más interesante será crear un juego que incluya 
estas características, lo que supondrá un nuevo 
estilo de juego musical. 

í-latsuura está buscando otras formas de juego 
que incluyan elementos novedosos de los que 
hasta ahora se han visto en los videojuegos como 
Cuitar Mero o Rock Bond. el Proyecto Natal parece 
que dará un chorro de ideas frescas a los 
creadores, así que tendremos que esperar a ver 
las novedades que nos tienen preparadas. 
¿Bailaremos al son de PoRappo óe Rapper? ¿Nos 
hará movernos con un nuevo sistema como 
Proyecto Natal? Seguramente dentro de no 
mucho tiempo podremos interactuar con 
PoRoppa 



ya piensa en la nueva tecnología de Microsoft 

I 


INDUSTRIA 


Un nuevo 
Tomb Raider 

El nuevo título de Lara Croft 
ya está en el horno 

H ún sin datos por parte de la reciente Square-Enix, que absorbió a 
Eidos hace unos meses, la apuesta por potenciar como antaño 
una nueva saga de Tomb Raider podría ser inminente en las 
próximas convenciones de videojuegos que están por llegar en 2009 . 
Todo apunta a que lo nue’/o de la arqueóloga más famosa podría ser 
mostrado en la Tokyo Carne Show de este año. 

La gran acogida del último "Tomb Raider Underworid" ha menguado el 
abandono que había sumido a la franquicia de la heroína ladrona de 
tumbas más famosa de la historia del videojuego. 
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ALIEN BREED EVOLUTION 

B l remake Alien Breed Evolution será exclusivo para Xbox 360 durante algunas semanas. Martyn 
Brown, responsable de Team 17, ha hecho algunas declaraciones en torno al juego a la publicación 
vg247. "Me gustaría pensar que va a atraer a jugadores de Gears of Wor, de Halo, y al resto también", ha 
declarado. "Es un juego muy casual, un título de 'encender y jugar', realmente es jodidamente bueno", ha 
añadido. Esperemos que tenga razón y no sea sólo parte de una campaña publicitaria. En cualquier 
caso, pronto lo veremos. 



LANZAMIENTO 


Monkey 
Island, el 
regreso 

La edición especial de Monkey 
Island ya en el bazar de Uve. 

D os usuarios de Xbox 360 estamos de suerte!, por fin podemos 
revivir de nuevo las inigualables aventuras de Guybrush 
Threepwood en una edición re maquetada del exitoso videojuego de PC 
The Secret of Monkey Islonif. 

Una versión de lo más suculento para los más melancólicos, ya que ha 
sido hecha nueva desde el principio, con una remasterizada banda 
sonora y alguna que otra sorpresa a lo largo de la historia. 

Lucast Arts asegura que no será el único clásico que adaptaran a la 
nueva tecnología con lavado de cara, y tal y como fue anunciado en el 
pasado E3 le acompañará pronto “Toles of Monkey Island', y quien sabe... 
¿Veremos una nueva reconversión de "La era del tentáculo? 



LANZAMIENTO 


INDUSTRIA 


Kane & Lynch 2: Dog Days China, contra 

Registrado el nombre para la secuela los adictos 


H idos ha registrado el nombre de la segunda parte de los violentos criminales ante el inminente 

lanzamiento de una nueva entrega de la saga, que sería la segunda en este caso. Además, las palabras 
de Jane Kavanagh -"ya tenemos Kane & Lynch en fase de producción, lo que demuestra la confianza que 
tenemos en esta franquicia"- nos dejan bien a las claras la llegada de un nuevo juego. 



Terapias anti adicción 
algo fuertes 

B e ha descubierto en las últimas fechas que la 
adicción a los videojuegos es combatida de 
maneras algo drásticas allá por el lejano oriente. 
Según se ha podido saber, algunas clínicas de China 
utilizaban potentes descargas eléctricas para 
combatir la adicción a los videojuegos, ( lás de 
3,000 pacientes han podido sufrir algunos de los 
efectos de esta extraiia terapia, cuyo montante 
ascendía al pago de 848 dólares al mes. Encima de 
caro, doloroso. i o prefiero seguir jugando. 
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VENTAS BRITÁNICAS 

H omo cada mes por estas fechas se 

demuestra que el golf tiene tirón en tierras 
inglesas. Tiger Woods PGA TourlO lidera la lista 
de ventas del último mes, seguido por FightNight 
y Transforméis: La Venganza de los Caídos, ¿Será por 
lo verde de su paisaje que los ingleses disfrutan 
tanto del juego de Tiger? 



BATTLEFIELD 1943 

m n buen número de jugadores había sufrido 
en sus propias carnes los problemas de 
conexión del juego Bottiefieid 1943 en las 
partidas oniine. Bien, pues estos problemas ya 
han sido solucionados por los desarrolladores 
del juego, por lo que estas deficiencias no 
deberían volver a aparecer. 



Kingdom 
Under Fire II, 
muy grande 

La versión de 360 se 
centrará sobre todo en 
el modo de un jugador 



K ingdom Under Fire //tendrá una nueva definición de lo que hoy 
día se conoce como "inconmensurable" dentro del mundo de los 
videojuegos. Tenemos datos de los detalles que la 
^ desarrolladora Blueside ha mantenido en secreto mucho tiempo. 
La esencia del título se mantendrá intacta en la nueva saga; la acción y la 
estrategia en tiempo real permanecerán originales, aunque los gráficos y la 
jugabilidad serán mejorados para una mejor experiencia de juego. 

Lo más destacadle será la sensación de grandeza, nuevos centenares de 
soldados en batalla, bestias enormes, gigantescas máquinas de guerra, 
todo esto acompañado de nuevos héroes. Las nuevas batallas supondrán 


una acción realista y con un estilo que hasta ahora no hemos visto nunca. 
Este Kingdom Under Fire ¡i ofrecerá la posibilidad de manejar las tropas 
que acompañan a los héroes, teniendo más de un centenar de unidades 
diferentes a nuestra disposición. Con esta gran ampliación, la parte táctica 
incluye un sistema de cartas electrónicas que nos ayudarán a crear 
estrategias y órdenes concretas en el juego. 

La versión para Xbox 360 estará más centrada en el modo para un solo 
jugador, donde manejaremos diferentes héroes en modo campaña. La 
desarrolladora tiene previsto el lanzamiento para mediados del año que 
viene, así que esperamos que incluyan finalmente modos multijugador. 


INDUSTRIA 


LANZAMIENTO 


Calvos y 
videojuegos 

Las texturas tienen la 
culpa de tanto 'rapado' 

B reo que muchos de vosotros más de una 
vez os habréis preguntado por qué hay 
tantos personajes en Xbox 360 calvos, rapados 
o con cascos. Pues bien, el director de diseño Cliff 
Bleszinski ha dado su opinión al respecto. Según 
explica, la tecnología de esta generación es 
estupenda para crear texturas de metales, 
piedras, iluminaciones, que además funcionan 
muy bien con el bump-mapping. La tecnología es 
buena para crear armaduras pero no para 
generar pelos. Esa es la gran explicación de por 
qué hay tantos calvos en los videojuegos. 
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UNO CONTRA EL MUNDO 


Dudas sobre su lanzamiento en España 

bjj ras su lanzamiento gratuito en las islas británica y con la pran duda de si estará disponible a corto 
plazo de la misma manera en nuestro país, el camino sigue para 1 vs 100. El juego está basado 
en el concurso televisivo de éxito del mismo nombre, en el que nos tendremos que enfrentar a 100 
rivales reales de usuarios de Xbox LIVE. Una iniciativa de juego tentadora, que se espera desde el 
anuncio de la nueva interfaz del pasado año, la pregunta del millón es... ¿Nos tocará pagar por una 
descarga que ha sido gratuita en Reino Unido? 





Estacionar bandeja 



Mover Whopper 


Arrancar envoltorio 

Comer revolucionado 
Girar Whopper drcha 

Repostar mostaza 
Comer cebolla 
Repostar ketchup 
Comer lechuga 


Añadir extras 


Eructar 


Comer ol rolentí 


Girar Whopper izqda 



COMO Tú QUIERAS 


burgerking.es 
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X6OX360 INTERVIEW 




Dr.RayMuzyka Dr.GregZeschuk 

Direí tof general y CEO de BioWate y Vicepresidente de entretenimiento y 

director genral y Vicepresidente de 6 A. varios en BioWare y Vicepresidente de f A 




Hablamos con... 



Mandos a distancia anti-insuitos y escándaios 
sexuaies en videojuegos -ei equipo tras Mass 
Effect nos contesta a pecho descubierto. 

Entrevista por: Paul Curthoys 


R ay Muzyka y Greg Zeschuk 

crearon BioWare de la nada y lo 
convirtieron en la factoría de 
creatividad que es hoy en día. 
Hemos podido hablar un rato 
con ellos acerca de temas de actualidad 



como los MMOs para consola, el 
hardware de la próxima generación, 
insultos Online, el valor de los héroes y... 
el poder de Grayskull. 

rr- - ■ 

, _ d» -• ji'A . ‘ ■ 

) ■ n-; ij-''* \ ' <’.J, \U ■‘.rV: ; 

"fo: OS, \\BÍ i U JCr h -dOf p Ku ^ : 

o ■ ; .;Oda'ur M’AÜ A*;ito 
'■nridC';:'? 


Greg Zeschuk: Hay una serie de cosas 
que hacen que no sea un trabajo sencillo. 
Una es el reto de poder ir sacando parches 
cuando queramos. El proceso de 
certificación para que un parche sea subido 
ralentiza enormemente las cosas en 
consola, Este tipo de cosas están fuera de 
nuestro control pero en ocasiones 
necesitas que un parche se pueda subir en 
cinco minutos y con las consolas no 


"Estamos trabajando en cosas 
que sorprenderán a la gente" 
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ÍXBOX360 INTERVIEW 


La Bella y La Bestia en 
versión moderna. 


"No atentamos ser sencillos en 
Cu" renidos pero no vamos a huir de 
emociones realistasr 
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existe actualmente ninguna 

garantía de que esto sea posible. 

La segunda es el modelo de negocio. Desde 
la perspectiva de un editor, existen 
elementos en el modelo de negocio que 
convierten al MMO en un género poco 
atractivo para los clientes/jugadores de 
consola. Y eso lo va a cambiar alguien 
seguro. Microsot o Sony van a conseguirlo, 
van a conseguir que sea posible. 

Ray Muzyka: La tercera cosa es la interfaz 
y la comunicación. Algo que creo que es un 
obstáculo perfectamente salvable, pero 
hay que pensar en diferentes formas de 
comunicarse, quizás usando chats breves 
y sistemas de símbolos. 

La comunicación tiene un papel 
predominante en los entornos 
multijugador masivos y es un elemento 
vital para poder progresar en la historia. 
Todos estos son elementos que se 
pueden solucionar de una u otra forma, 
pero quizá el modo sea redefinir a qué nos 
referimos con un juego multijugador 
masivo. Quizá necesitemos pensarlo de 
nuevo y darle un nuevo enfoque. Quizá 
tengamos que pensar en algo que no sea el 
modelo tradicional de MMORPG para PC, y 
plantear otro tipo de juegos multijugador 
masivos que puedan aportar algo 
diferente. Confío en que eso ocurra pronto. 

-'No me gusta meterme en estos líos 
pero, ¿supuso el escándalo de la escena 
XBOX r • : ) LA REVISTA OFICIAL DE XBOX 
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de sexodeMass Effect 
un cambio en la forma 
de afrontar la temática 
adulta en vuestros 
juegos? 

RM: Hemos tenido cosas así 
en casi todos los juegos que hemos 
sacado, eso es lo realmente interesante. 
En cierto modo es un complemento al 
juego que merece discusión por parte de 


algunos jugadores y que cada vez está 
siendo más realista. Es un síntoma de que 
los juegos se están convirtiendo en una 
forma de arte. Sin saber cómo, nuestra 
industria parece haber alcanzado un punto 
en lo que se refiere a su evolución que está 
a mitad de camino de la evolución de la 
industria del cine en sus 100 años de 
historia. Los juegos ya pueden realizar 
buenos planteamientos sobre situaciones 





reales, plantear relaciones que pueden 
causar cierto impacto sobre las personas. Y 
eso es bueno. Es muy saludable. No 
queremos ser demasiado obvios en 
nuestro contenido, pero tampoco tenemos 
que ser tímidos de tratar de mostrar 
emociones de una forma realista, de hecho, 
esa es nuestra visión como estudio. 

>¿Existe un juego que estés 
esperando a hacer? Y digo esperando 
por el hecho tanto de esperar a que 
aparezca una tecnología en concreto o 
el momento adecuado para un 
proyecto al que le tengas muchas 
ganas. 

GZ: No sé lo que significa eso. Tengo la 
respuesta de 'estamos trabajando en 
todo lo que nos gustaría hacer', pero 


podría ser hasta demasiado precisa. 
Además de nuestros proyectos en curso, 
existen algunas cosas que son algo así 
como experimentales. Tenemos algunas 
cosas muy molonas que saldrán a la luz y 
por las cuales la gente se sorprenderá y 
hasta por las que se interesarán. 

RM: Nunca hemos dejado de hacer algo 
que se nos haya ocurrido. Pero lo mejor 
está todavía por llegar. Lo puedo 
garantizar. 

>Ahora lo bueno, queremos que nos 
digáis la verdad, ¿quién es mejor en 
juegos multijugador como Halo? 

GZ: Tratamos de no jugar el uno contra el 
otro. 

RM: jugamos CoD en multijugador en una 
sola pantalla una vez , ¿no te di cañita? 


GZ: (Risas) ¿Cuándo fue eso? ¿Hace cinco 
años en CoD2? Pero si ni siquiera te 
presentabas cuando teníamos partidas 
de Left4Dead. 

RM: Creo que es un empate técnico. 

GZ: Bueno, digamos que hubo una serie 
de incidentes que no nos permiten jugar 
en modo multijugador juntos nunca más 
(risas). Somos demasiado competitivos. 
Algunos mandos volaron. Quizá alguna 
palabra más alta que otra... 
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•Coste del mensaje: 1.2 € ♦ IVA 

Mensajes 

LA OPORTUNIDAD PARA DAR TU OPINIÓN 
SOBRE TUS JUEGOS, TUS AMIGOS Y TU 
REVISTA... 


Bienvenidos. 

Como ya sabéis, todas 
vuestras preguntas, 
súplicas y críticas serán 
blenvenidas.Todas será 
atendidas. ¡Os lo 
prometemos! 


ZOMBIES NAZIS 

Hola Revista Xbox 360, sólo 
decir que el mes pasado me 
descargué el nuevo pock de mapas 
de Cali of Duty World at War y, 
sinceramente, no hoy día que no me 
juegue unos 'zombis nazis'. Son muy 
entretenidos. ¿Y me gustaría saber si 
van a salir nuevos packs de mapas 
para este juego? Un saludo. . 

Daniel Zaragoza 

Además de ese primer pack de mapas 
(con cuatro nuevas zonas) que apareció 
disponible el pasado mes de abril (e 
incluye el famoso modo zombie), los 
chicos de Treyarch lanzaron el Z° Pack 
de Mapas de Cali of Duty World at War 
el pasado 16 de junio. Este segundo 
pack incluía cuatro nuevos mapas, 
incluyendo un nuevo evento de nazis 
zombies. de momento, no hay anuncio 
oficial de un nuevo pack, aunque no nos 
estrañaría que llegase en breve, sobre 
todo por el éxito del último pack, que ha 
sido descargado por Z millones de 
jugadores. 

En cuanto a la valoración, estamos 
contigo, disparar a zombies nazis es 
también una de nuestras rutinas 
diarias. 

mili 

PROJECT NATAL 

Hola, quería decir que 
desde que me posé o 
vuestra revisto estoy más satisfecho 
y tengo dos cosos que decir: 1° En el 
nuevo videojuego Prototype seguro 
que Hulk, Lobezno y Spidermon 
estarán llorando con sus madres 
porque el personaje Alex les do uno 
paliza. 

Z° Quería preguntar uno coso: 

Cuando te vos a crear un Gomertog 




te piden un número de tarjeta de 
crédito ¿En vez de eso se podría dar 
un número de una cuento de 
ahorros? 

Un saludo 
Alvaro Castro 

Bueno, vamos a ir por partes, amiguito. 
T- Tal vez Alex Mercer pudiera tener 
alguna posibilidad de victoria en la 
Nueva York de juguete que aparece en 
el videojuego, con esos aburridos 
paseos rompiendo cristales rascacielos 
arriba. Pero en los cómics Marvel, 
Spider-Man se merendaba a este tipo 
en cuatro viñetas, que tiene menos 
personalidad que una señal de tráfico. Y 
ante la fuerza bruta de Hulk o la mala 
leche de Lobezno, ni hablemos... Este 
tipo es un pringan, por favor, un poco de 
seriedad. 

Z°- No hace falta que metas el número 
de una tarjeta de crédito para crearte 
un perfil de Xbox Uve. Si quieres pagar 
una suscripción Gold puede hacerlo 
mediante tarjetas prepago que 
encontrarás en cualquier tienda 
especializada. Y no, no se pueden meter 
lo números de una cuenta bancaria. 

MUI mi mmmm 


LAS 'FOTOS Oe 
TUS VACACIONES' 

El mes pasado os pedimos que nos 
mandaseis vuestras mejores 
instantáneas de juegos de Xbox 360. La 
respuesta ha sido masiva... ¡mil gracias! 
Aquí van las dos fotos que mas nos han 
gustado. La primera se llama 'Mi moto y 
yo', es de Midnight Club L. A. y nos la 
manda FerminX360. 

La segunda la hemos llamado 'Doble 
Whopper sin queso' y la manda Rodrigos 
Tadhe 
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5 ^ X 60 X 3 - 


TIEN6PINTA. 


Espías como nosotros/ií^" 

1 ■ IS en*'-- ^Ü!»- ;'. ricscí: //■ '^ :"■ 


Ubi Soft regresa a los orígenes tras 
un intento failido por cambiar la saga 


vrobamosai *in 
Conwiction :■. tr:ív.;'s (’ ■ pnmí': 

i-. - - ' .jutf vií'TOS, r ' Convicífch)!? í^una nuns'ón junto “ n.‘:- 
/ ■ ■ ' : ceseo vi .oei li. f r-n dseS^vii V ^ ^on e¡ mando en las íh, .;.■ 
hija, peio ¿hoí a además es agentes... pero no nruj'y steríi^jí 

Istá meior ajustado, como todo Po qti • ’e les controles y lo p> iv- ¡ ' ' ' ' ^ ^ 

rodea. Ubi Soft ha cogido los tr ts * dispaf ar a unos íuriste ' ^ m 

ingredientes básicos de la s^^(;notr todos los gua^dias ser ^ir 

ar t ’lugtos y y los l^'CtrM^jdo a nosotros, mientras 0 * ■ 

través de una nut i o . ? w!éM * owVs ^LÍón t uristas en pleno a' r, 
que aceca a Convictiom. b. £4. Milagrosarne . v¡ ;‘ ■ 

Para mante. ici e!riuTiQ,;H: hay escenas ^ 

de video en mitad üí^ i¿ s^ión, no hay coche ^ ^ 

cargas y ni siquie/a ^oz en off que rrú^.'^LÍin ^ ^ ' 

cuente e! argurfientaitíhfefof ta se va -- 

Gesgíaíwxlo en t»e.^o 'eal a medida que ' 

avanzas enti juego. *No quiero l'iacer un posicjij^i'. , ' c, ..- - : ; ^ . 
juego en eíque después de dos minutos de camo^;^^^^'.rrr • 

acción ten§asnied a hcía de secuenciasde desplazu^S^"'¿h^'i, ¿ ■ 

V ideo Vtke ' e Belancl d , ji^^^.'ir^iesíro ' 

o: eatpvo del ‘h. í' 'íM^'treai. "Quiero hacer un ^ S rívij. í • .a ydn 
i ego donde ef jugad 'r siempre tenga el íaata ma deirv. » tí. 

eOíV^.:. ^ 


L a existerx:ia de Spiinter Cef¡ 
Conviction ha hecho honor al 
desarrollo sigiloso y al i 

dígumnnto secretista de la J 

saga. En 2006 se desveló su I 

desarrollo, en 2007 se confirmó V 

oficialmente su existencia y parecía 1 

que a finales de 2008 lo tendríamos 
en la calle, pero de repente desapareció 
de los planes de lanzamiento de Ubi. 
Ahora, con motivo del E3, Sam Fisher ha 
vuelto con más fuerza que nunca; 
Conviction ya es jugable, sigue siendo 
una exclusiva para Xbox 360 y, 
definitivamente, saldrá en navidades. 
¿Qué ha estado haciendo Ubi Montreal 
durante todo este tiempo? 

Poniendo guapo a Sam, entre otras 
cosas; te han sacado de Thírtí Echelcn, le 
han Qu tado las gafas de visión nocturna y 
aígfjn que otro juguete más. Ai igual que la 


36 







Solinter Cell: Conviction 




El método Seagal 


1 



X ¡EN LA X 
X CARA NO! \ 

/ La técnica de lucha utilizada por Sam \/ 
/ es Krav Maga, un arte marcial que implica \ 
r “ganar a toda costa". 6s de lo más variado, > 

dice Bértrand, "A veces Sam golpea en la cara a 
alguien con una pistola, otras veces coge la pistola 
de alguien y le dispara en la mano; todo depende de 
si tiene un arma, está desarmado o lleva un arma a 
dos manos. SI tiene una escopeta, podrá golpear al 
enemigo en el estómago y dispararles después 

V en la cara. Incluso tenemos golpes que van j 

directos a la entrepierna; el maestro los / 
llama "regalo de Dios". Si tu enemigo es 
V vulnerable "ahí", ¡no te lo pienses!" 





UN NUEVO 
ARSENAL 


Sam ya no está en Third Echelon, así 
que no tendrá acceso a las mismas 
armas que en anteriores títulos. Todo 
lo que teníamos en la demo jugada era 
una pistola y una granada EMP que 
apagaba todas las luces; para espiar 
bajo una puerta había que utilizar el 
retrovisor de un coche... No llegamos a 
ver las típicas gafas de Sam, aunque la 
gente de Ubi Soft nos confirmó que, a 
medida que avanzas en el juego, 
conseguirás herramientas gracias a 
viejos amigos y al mercado negro. 


Podrás recoger cadáveres y 
usarlos como escudo. 


"El nuevo Sam Fisher es como una 
mezcla entre James Bond, jack 
Baueryjason Bourne" 


Kobin ^ 
es el primer 
jefe del juego. A él 
sólo tendrás que 
interrogarle; otros 
jefes no tendrán 
X esa suerte, y 


Los objetivos aparecerán 
proyectados en las paredes. 


V.-/' jTijl* yVjQiiep^miTi i 

-nf ar : ‘'fi t^íí I U la puer Uí 

^ ;jp ^ r I o , díTat por la 

' '^maria para ^bar a^arr arxJo al jefe pof 
^ la Fnrc'i es da comfenzo w 
r «a de ' íU: ogatorio que termina en 

-gr piteja(k)Sr3itap;>iPS 

g: VcK ^ 

pH!«iaitrs n lii oH eTi la saía y la 
i .. ... : Tr/ - se akja r>¿fa mostrai ij 
j -if ;jr heiicóptefo a través de 
Lií id ' triara nf r díToia re^#plandc rae el 
gf-iL-;: í igtlarvjo en todo 


‘S - : Hientamtento 
jfc*sgrcií:id.<íigo 
■ r ; -1:; *ef tari 
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Esa es la ultima posición en la 
que has sido detectado. 


• w. ; ,prQpwsiC'm;r>dt? 

!jí •' ’ : í*‘ ^ ■ >tario(fe’SnjmFisfjef 

..-I' : inieínmviyiio^gfíiJ.M 

! j- '.uiiünnvuiitüTiíjCíJíí?í^nto^bin 

t i M :* s td S('í -re el at guriiefíio üei luefío 
HeíTK)S visto to sufioeriie cníTiOfídía 
sospechar que la luja de Sam no está 
realmente muer ta y, sobre tocto, para pensar^ 
que todo es urd consoir ac«í^ en la que tos 
dntto'jos jetes de Sam es impiooos 

Acción sin pausa 

Lo rr js ^^rreciGo a urj secuencia de video 
CTje berros visto en el lueí’o es una escena 


Esto es Spiinter Cell. no te pongas 
a correr y disparar o serás fiambre. 

"Hemos visto lo justo 
como para dudar 
de la muerte de su hija" 

en y que Sam utiüZj ü un sospec íioso 
demoler !cs bastos de un bai en Malta 
como en la secuencia de híiüo de Casir>o 
Royate Hay vanos mteí rogator los de este 
tipo, todos ador nactos con una ser «e dé 
brutales ^ipes. Cuando el sospecttoso ha 
'feobido* io suficiente como pai a 


“NECESITABAMOS QUE 
LA GENTE NO GRITASE 
AL VER A SAM ^DIOS, ES 
BATMAN, AAAH”^ 

MAXIME BÉLAND, DIRECTOR CREATIVO, NOS 
HABLA DE REINICIOS, NIVELES DE DIFICULTAD Y 
DE IMPRESIONAR A STEVEN SPIELBERG 

¿Porqué decidisteis rediseñar el juego tras 
mostrarlo por primera vez? 

Diría que el principal problema era que ya no 
eraSplinter Cell. era demasiado diferente. A 
veces quieres cambiar algo tanto que te pasas. 
Creo que ese era el principal problema, así que 
decidimos volver a los valores que hicieron 
grande a la saga; sigilo, sombras y artilugios 

Spiinter Cell: Double Agent era famoso por su 
gran dificultad. ¿Será esta nueva entrega más 
accesible? 

Quiero que la gente juegue mis juegos... y se los 
termine; es muy importante para mí. Como 
mínimo, el juego incluirá un modo de dificultad 
normal y otro "realista", como en Rainbow Six 
Vegas. En el modo "realista" tendrás que usar el 
sigilo de forma inteligente, si recibes el impacto 
de únicamente dos balas estarás muerto y los 
enemigos serán letales El modo normal es para 
que un jugador "normal" disfrute de las 12 horas 
que aportará el juego en esa dificultad. 

¿Recibíais datos sobre quien se llegó a 
terminar Double Agent a través de Xbox Live? 
Sí que los recibíamos... y no eran nada buenos. 
Esperemos que eso cambie con Conviction. 

El nuevo Sam Fisher recuerda a Jason Bourne; 
¿está hecho así a propósito? 

El concepto une personajes como Jack Bauer, 
Jason Bourne, James Bond... son héroes, no 
super-héroes, que encajan en un mundo real. Si 
buscas en Google Spiinter Cell: Chaos Theory, 
Sam tiene la misma pinta que Batman, y 
necesitábamos un Sam humano En un entorno 
urbano, necesitábamos que la gente no gritase 
al ver a Sam "Dios, es Batman, aaah" 

Steven Spielberg ha estado viendo el juego, 
¿que piensa de él? 

Le ha gustado; iba con su "séquito" y le ha dicho 
a uno de sus amigos, "nos da muchas ideas, es 
muy inspirador" Guau, si hemos hecho un juego 
que inspira a Spielberg entonces, j***r, lo 
estamos haciendo bien 
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"Avanzarás de 
una escena a 
otra sin pausas 
en la acción" 


Saltar por la ventana siempre es 
una buena opción. 


Sam sigue adelante gracias al 
recuerdo de su hija. 


que rnarcan «Tí objeti . -.s flashback¿. 
pefson^;— innpof tames ..) 

Fisher’s 12 

Béiand afirrrid qup podf.^- ;i impíetaí el 
lUego en doce horas, en el riivei de dificultad 
normal aunque i- más exper tos emu^'iuo 
a Fishr- diSTíutafán mási : durante más 
tiempo) en un rm/el de dific ilt^t: jpcrkx o. 

tai . .cí íte. a trav^ ^ su modo 
multijugadof. De multijugadc- :X) 
sabemos nxiclia lo único que Ubi ha 
confirmado es que corser varé el sistema de 
'marcar y ejecutar' y el de la silueta blanca 
para seftalar la última posición vulnerable 
Tras nuestro primer contac to. podeoxis 
asegurar que la exper iencía de juego 
cinematográhca de Conv/ct/on está a la 
misma altura que la de CalíofDuty < si sus 
opciones on-line taíTibién pueden 
compararse a! título de Infinity Ward. el 
regreso de Sam Fisher promete ser 
memorable 


empezar a "cantar' los detalles 
aparecerán proyectados en las paredes (así 
como los objetivos de cada una de las 
misiones), en lugar de mostrarse como 
mensajes en pantalla Este fantástico 
recurso se repite durante todo e! juego, eo 
vez de una secuencia de vídeo que 
interrumpa la accióa cuando el juego 
quiere contarnos algo, to proyec ta en 
una pared como si fuese una 
película antigua, en blanco y 
negro (imagentíbeii 
movimiento, letreros 


ESTA ES TU VIDA 

EL ARCHIVO DE SAM FISHER ESTA 
REPLETO DE DATOS. AQUI ESTAN 
LOS MAS IMPORTANTES: 


Nacimiento: 
Marzo de 1966 
(43 años) 


Se une a 
la marina: 
1985 


Primera 
misión 
importante: 
Invasión de 
Panama, 

^ 1989 , 


^ Comienza 
entrenamiento 
SEAL: 1987 


/ Destinado en: > 

Kuwait (1990) 

Iraq (1991) 

Classified (1993-1997) 
Bosnia (1997) 
Georgia (2004) 
Indonesia (2006) 

. East Asia (2007) 


2005 


Muerte 
de su hija: 
2007 
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UN. DOS. TRES. PROBANDO... 
El hardware de Natal tiene varios 
micrófonos direccionales capaces 
de distinguir las voces individuales 
del ruido de fondo También puede 
comparar sus datos con lo recogido 
por la cámara para dar soporte a 
varios jugadores simultáneos 



Microsoft está decidida a 
cambiar nuestra manera de 
ver los videojuegos. Abran las 
puertas que una revolución 
está asomando por el quicio: 

Project Natal 


E l dial de junio de 2009 
pasará a la historia del 
ocio Interactivo porque 
Microsoft esa compañía 
odiada por muchos por 
culpa de un programa de 
ventanitas, decidió dar el paso más 
Importante que Jamás haya dado la 
industria del videojuego. 

Algo así como cuando se pasó del 
blanco y negro al color, o como cuando se 
ideó el sistema de sonido estéreo. Fue 


durante la presentación previa al E3 de la 
compañía americana. Un evento lleno de 
bombazos que incluso reunió a los Beatles 
que seguían vivos. Pero esto pasó a no ser 
más que una pequeña anécdota cuando 
Don Mattrick, gran jetazo de la parte de 
entretenimiento de la compañía, subió al 
escenario para dar el campanazo 
Con la seguridad del que sabe que tiene 
entre manos un caballo ganador hizo suyo 
el eslogan de la campaña electoral de 
Obama. el archiconocido "yes, We can" (Sí, 
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HAZTE UN VÍDEO 
También incluye una cámara a color 
capaz de captar nuestra imagen (o la 
de nuestro entorno) para integrarla 
en cualquier juego, hacer videochat. 
activar nuestro perfil mediante 
reconocimiento facial... La detección 
3D y esto es la clave de Natal. 






Proiect Natal 


PODER DE PROCESADO 
Las funciones de Natal requieren 
un gran poder de procesado que 
limitaría tos juegos que lo usaran. 

Al menos así sería si el invento' no 
llevará un procesador propio que se 
ocupara de ello. Xbox 360 sólo tiene 
que ocuparse de los juegos. 




xeox 360 



podemos), para anunciar que más allá de 
cualquier intento de intentar hacer un 
control que captara el movimiento, 
Microsoft podía hacernos a nosotros 
parte del juego. Es decir, utilizar nuestro 
cuerpo como mando de control. 

De este modo y tras no pocos redobles 
de tambor se hizo público un secreto a 
voces. La antes conocida como Z-cam (sí, 
resulta que uno de los rumores de Internet 
ha acabado siendo cierto), ei a rebautizada 
como Project Natal. Y su intención es 


redefinir la industria del videojuego desde 
sus cimientos. 

Las posibilidades de este extraño 
ingenio se desgranaron en un corto pero 
intenso vídeo en el que se pudo ver cómo 
gracias a esta cámara vamos a poder 
despedirnos del mando de control. 
Conducir coches sin volante, concursos de 
preguntas y respuestas con nuestra mano 
como pulsador, formar parte de un juego 
de lucha mientras esquivamos los golpes, 
tirar tandas de penaltis con nuestros 


propios pies, participar en juegos de 
disparos con nuestro salón como 
escenario interactivo... \ aún hay más. 

Esta pequeña cámara es capaz de 
reconocer en tres dimensiones nuestros 
movimientos y entorno. Es decir, que sabe 
cuando nos movemos hacia delante 
respecto a la tele, cuando nos metemos 
detrás del sofá o que parte del cuerpo 
estamos moviendo. Esto permite un 
reconocimiento total de nuestros 
movimientos, llegando incluso a y¡| 
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Durante el E3 también tuvimos la ocasión 
de pasar un rato con Milo, el protagonista 
del próximo proyecto de Peter Molyneux 
Tlilo y Kate' Se trata de una aventura en 
la que tenemos que interactuar con un par 
de personajes casi reales al otro lado de la 
pantalla. Hablaremos con el chaval como si 
fuera una conversación con un amigo, 
jugaremos con él haciendo uso de nuestro 
cuerpo... En resumen, formaremos parte 
de su vida igual que nosotros de la suya, 


"Natal tiene el potencial para cambiar 
la forma de jugar para siempre" 


saber la fuerza y velocidad que 
estamos desarrollando al movernos. 

Las posibilidades de este nuevo 'mando 
sin mando' son casi infinitas, como bien 
apuntó el mismísimo Steven Spielberg en 
la conferencia de Microsoft. El genio del 
cine llegó a decir: "Con Natal comienza una 
nueva era en los videojuegos". Para que 
esto se transforme en una verdad más allá 
de esta prometedora declaración de 
intenciones es necesario que además 
innove en el concepto del ocio interactivo. 
Y es que es muy fácil imaginarnos 
cualquier juego del catálogo actual siendo 
jugado sin ningún controlador, 
controlando todas las funciones de la 
consola con nuestros gestos (de hecho 
probamos una versión de Burnout 
Porad/se compatibilizada con Project 
Natal). Pero la revolución no llegará hasta 
que se de ese paso adelante por parte de 
las desarrolladoras. 

En nuestra conversación con Peter 
Molyneux le preguntamos qué podíamos 
esperar de Natal en el futuro, a lo que 
contestó que "la imaginación de los 
desarrolladores es el único límite" para 
proseguir con un ejemplo que causa 


congoja: "Imagina que pasas delante de la 
televisión y esta reconoce quien eres y 
activa una partida al último juego que 
probaste." Y confirmó que "ahora la 
pantalla es un espejo de tu habitación, con 
la única diferencia de que ves como a 
través de la puerta a tu espalda aparece 
un asesino con un cuchillo... ¡Sobrevive! 
Todo vale y cualquier objeto en tu 
habitación puede ser usado como arma. 
Ese es el tipo de cosas que harán que la 
gente considere a Natal como una 
verdadera evolucion-revolución en el 
mundo de los videojuegos." 

Pero lo cierto es que no hace falta mirar 
al futuro para ver que sorpresas nos 
puede deparar este prometedor proyecto. 


PETER MOLYNEUX CHARLAMOS CON EL QUE MANEJA LOS HILOS DE MILO Y KATE* 


¿Por qué haces un 
juego sobre un 
niño? ¿Has pensado 
alguna vez en hacer 
uno con una mujer 
bonita de 
protagonista? 

No. Podríamos hacer cualquier 
personaje, ¿pero por quién hacemos 
esto?, ¿por qué lo hacemos? Lo 
hacemos porque hay un gran número 


de gente que no juega a videojuegos y 
si queremos llegar a ellos,, tenemos 
que mostrarles algo que nunca han 
visto. Claro que podríamos ponerle una 
mujer de grandes pechos en un sofá 
-¿les gustaría eso a ese tipo de gente? 
No lo creo. Por eso estamos haciendo 
las cosas como las estamos haciendo. 
Hay algo maravilloso y encantador con 
Miloysumundo Cuando la gente 
interactué con él se van a enganchar 


Es controvertido, lo sé. Sería 
mejor mostrar un personaje 
caricaturizado intentando pescar 
contigo, pero eso no es lo que 
intentamos hacer con este nuevo 
proyecto. Queremos convencer al 
jugador de que este personaje es 
real. Hacer que un niño parezca real 
es más fácil que hacerlo con un 
adulto, e infinitamente mejor que 
con un algo caricaturesco 


Hiciste un gran trabajo creando un 
perro realista en Pable //. ¿Te ha 
servido de algo ahora? 

Bueno, se llama Milo y Kate. y Kate es 
un perro. Estamos haciendo un trabajo 
brutal para otros aspectos así que sería 
tonto no aprovecharlo. 

¿Se trata de un proyecto real con 
planes de lanzamiento? 

Es un juego y ha estado en desarrollo 
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guitdfTd contraen 
suelo, ya lo _ I 
bordan. Susw 
roquero. 


La detección de giro es 
muy sensible. 


Como cuando é^os pequeños 
y poníamos la mano comas fuera una 
pistola Cada disparo s&ia un ’bang y 
cada recaiga, su correspondiente 
moviiníento. EKóndete derádel sofá 
para estar a cubierto de los disparos 
enemigos mientras te llevas laj^no a 
la boca y lanzas i 

una granada _ ^ ^ ! 

¿Alguien ha dicho; f f ^ 

sueño hecho - 

realidad? 


8 adiós al sobrepeso de los 
ahcionados a los videojuegos Imagina 
un juego que te obligue a levantar del 
sofá y hacer eiercicios reales antes de 
dejarnos iniciar sesión con nuestro 
perhi. La detección de movimientos en 
3D garantiza que ni el rrm avisp^o de 




desde antes de Natal Tiene una 
historia y me encantaría lanzarlo al 
mismo tiempo que Natal Sería genial 

¿Estabas trabajando en ello y 
cuando Natal apareció pensaste 
que serían la pareja perfecta? 

Era algo en lo que había pensado 
mucho tiempo. Crear un juego en el 
que sientas que el personaje es real, 
y entonces Natal se cruzó en mi vida 


¿Cómo has visto la reacción de la 
gente ante este nuevo proyecto 
de Microsoft? 

Creo que la presentación fue 
asombrosa y la reacción de la gente 
respecto a Milo fue completamente 
increíble. Era uno de esos 
momentos que no sabía si la gente 
iba a entender. De hecho es cuando 
lo tienes delante cuando te das 
cuenta de lo simple e impactante 


que es ir al embarcadero o dar un 
papel al niño - y ver que es parte de 
tu mundo (y tú del suyo). 

¿Hacer algo así requiere mucho 
trabajo en nuevo campos? 
Estudiamos mucha programación 
neurolingüística y cómo reacciona 
la cara ante distintas situaciones, 
acción y diversidad. Mucho trabaio 
en definitiva 


La muchacha en la 
presentación es Abigail... 


Vale, rx) querenws renurKiar a 
nuestros bonitos instrumentos de 
plástico. Pero ¿qué tal suena 
reconocimiento de movimientos de los 
roqueros plasmados sobre el escenario 
virtual? Y si le añadiesen físicas al dar 
una patada al altavoz o hssr el gesto 

un:] 


hasta el punto de que una vez que nos 
conozca podrá reconocer nuestro estado 
de ánimo por la expresión de nuestra cara 
o nuestras inflexiones de voz al charlar 
con el muchacho. El nivel de inmersión es 
tal que podremos escribir (o dibujar) en un 
papel cualquier cosa u objeto, colocarlo 
delante de la cámara e instantáneamente 
Milo tendrá ese mismo folio entre sus 
manos. Tal es el grado de involucración 
que mientras paseábamos con Milo por la 
orilla de un río, este cogió unas gafas de 
buceo para que jugáramos con él en la 
orilla. Al pasárnoslas, nuestro gesto 
instintivo fue tratar de cogerlas. En este 
punto Peter Molyneux nos espetó: "¿Por 


qué intentas cogerlas si sabes que no son 
reales?". Podéis imaginar la cara de tontos 
que pusimos en ese instante. 

Y esto no es más que la punta del 
iceberg de lo que nos espera a partir del 
momento en que Project Natal llegue a las 
tiendas. ¿Cuándo? Aún no se sabe, aunque 
se espera que pueda estar disponible a 
finales de ZOIO. Mientras tanto sólo 
podremos soñar con formar parte de los 
videojuegos, como un personaje más, 
eliminando la frontera del mando para 
conseguir que todos consigamos ser el 
héroe de una guerra, el goleador de un 
partido, el piloto de la pole, el atleta del 
año... 


DESDE AIR CUITAR A DUELOS AL 
SOL A CARA DE PERRO, LAS 
POSIBILIDADES DE NATAL ABREN 
UN NUEVO UNIVERSO DE 
POSIBILIDADES PARA EL MUNDO 
DEL VIOEOJUEGO. 


T Fight Night Round 
4 es el mejoí juego de boxeo que 
ex6te. pero seria mucho más 
emoaonante sí mrestros propios 
movimientos se plascraran en pantalla. 
Sólo hay que imagirw nuestra cara de 
stisfacción al dar un puñetazo en el 
mentón a nuestro rival con nuestro 
propio puño. A I 

ver si con el * 

próxiriK) ñght ^ I 

A//ghí previsto ^ 

para 2011... „ _ 
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Nuevos monstruos, nuevas armas... 
Nueva Orleans. La sangre llegará al río 
en esta nueva entrega del juego. 


L e/í 4 DeodZ no pretende El juego no incluirá a los personajes de 
quitar tensión a la la primera entrega; "Aún no nos hemos 

primera entrega, ni deshecho de ellos", desvela Faliszek. "Pero 

mucho menos; en lugar queremos contar esta historia desde un 
de eso, el equipo lugar diferente y ser fieles al argumento 

encargado de desarrollarlo está original". 

incluyendo nuevos monstruos, nuevas Los personajes de Left 4 Deod Zestán 
armas, nuevos supervivientes, nuevos algo más alejados. "Están en Savannah, 
elementos arguméntales... y Nueva Georgia, y su historia comienza en cuanto 
Orleans. Pero incluso con todas las aparece la infección. Han oído que 

novedades, Valve está ^^^^^^^^está ocurriendo algo extraño en 

haciendo lo posible para que el norte, pero no saben muy 

L4DZ siga fiel a las bases bien qué es. Jugaremos con 

del primero. elemento, queremos 

"Cuando piensas en una m que aprendan más y más a 

secuela, lo primero que iv i medida que se va 

quieres es hacerla más ÍMOV / desarrollando el argumento, 

compleja" dice el guionista Comenzamos con los 

Chet Faliszek. "Left 4 Deod es personajes frescos, acaban de 

un regreso deliberado a títulos conocerse entre sí y, cuando 

como Doom. Podrías empezar una partida lleguen al final, habrá cambiado la forma 
en cualquier momento y saber lo que en la que interactúan entre sí y quienes 


COACH I } 

Si creías que tu monitor d^imnasio era 
duro, no conoces a este exíefensa de f útboi 
americano retirado forzosamente por una 
iesión en ia rodilia. Tiene 40 primaveras, pero 
está dispuesto a hacer el mejor partido de su 
vida. Faliszek nos cuenta que odia a las brujas, 
aunque no sabe decir porqué. 

INTÉRPRETE: Chad L. Coleman (The Wire. 
Terminator: The Sarah Connor Chronicles) 


hacer. ¿Cómo haces entonces para eran al principio del juego", 

mejorar esa expei iencia sin hacerlo más La forma de contar la historia del 
complejo?" primero ha cambiado, pero no demasiado. 

La respuesta: ampliación en lugar de "Queremos darle a los jugadores un 


reinvención. Nuevas armas como la motivo para jugar" dice Faliszek. "Hay 

munición incendiaria, un detallado sistema jugadores que han echado más de 300 


de deformación que te permiliiá agujerear horas; no podemos obligarles a ver 
a los enemigos y la inclusión de ar ttras grandes secuencias de presentación en 
cuerpo a cuerpo como el hacha o juna cada partida. L4D? desgranará la historia 
sartén! de una forma poco tradicional. El primer 
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Sabías due 




Aunque el juego sigue siendo 
para un máximo de cuatro 
jugadores, Faliszek menciona 
que aún están estudiando 
y^iferentes posibilidades para 
\ añadir dos o cuatro / 
jugadores más. /á 


Georgia sería una parada más en el camino de 
alguien sin rumbo fijo. Experto en desplumar 
a incautos jugando al poker, Nick se hizo con 
una buena suma en los 'casinos flotantes' de 
la ribera del río. Nunca esperó pasar el resto de 
sus días en Savannah... pero en un apocalipsis 
zombie, no sabes cuantos días te quedan. 
INTÉRPRETE: Hugh Dillon {Flashpoint, Hará 
Core Logo, Asalto al Distrito 13) 


Esto sí que es el auténtico 
"amanecer de los muertos". 


final del juego, situado en Nueva Orleans, 
y algunas de las zonas de los pantanos. 
Mientras que los niveles de Savannah 
estarán bastante "limpios", Nueva 
Orleans estará muy infectado, repleto de 
basura, restos, destrucción y barreras. En 
nuestra partida comenzamos junto a un 
río y nos movemos hacia una estación de 
autobuses en la que la acción empieza a 
aumentar considerablemente, algo que 
Valve ha etiquetado como 'ataques 
horda'. En la parada de autobuses hicimos 
saltar una alarma que teníamos que 

desactivar entrando en un laberinto 
madera y andamies... y los 
infectados no dejaban de 
aparecer hasta que no la 

I jugabilidad nace viendo 
J el comportamiento de 

pulsaba un botón y se iba 
a una esquina. Ahora hay 
zonas en las que después de 
pulsar un botón, no te quedará más 
remedio que ir a pulsar otro botón en lo 
alto de una torre; así forzamos al 


ELLIS 

La mayoría de la gente estaría asustada en 
medio de una apocalipsis zombie, pero Ellis no. 
Él tiene Z1 años y es indestructible, así que es 
imposible que los zombies puedas infectarle. 
Natural de Savannah, quiere a su mama, le 
encanta su trabajo y disfruta de las cosas 
sencillas de la vida. Es algo chulo... ya veremos 
si el fin del mundo le llegará a dar miedo. 
INTÉRPRETE: Eric Ladin (Generation Kill) 


ROCHELEE 

Productora de una cadena de noticias, a sus 
Z6 años Rocheile intentaba sacar adelante su 
carrera cuando la infección estalla en Atlanta. 
Enviada a Savannah para cubrir un centro de 
evacuación, se encontrará en medio dei caos, 
pero Rocheile no es ese tipo de personas que 
se tiraría al suelo y se dejaría morir. 
INTÉRPRETE: Rocheile Ay tes {Madeo's Family 
Reunión, White Chicks) 


Left 4 Deod tenia elementos 
arguméntales como frases que solo 
aparecen en una determinada zona una 
vez de cada cien; en esta 

nuevas cosas cuanto 

Nueva Orleans, donde 

evacuando a gente en 
barcos. Para llegar hasta allí 
tendrás que cruzar millas de pantanos, 
ciudades destrozadas y muchas más 
sorpresas a lo largo de los cinco 


escenarios que componen el juego. jugador a moverse". Apetecible, 

jugamos la mayor parte del escenario ¿verdad? 
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REGALOS DEL CIELO 

"Si miras arriba, a los árboles, verás un 
paracaídas. Eso significa que alguien ha 
bajado y tiene algún que otro regalito para tí", 
dice Faliszek. "Es como si el director estuviera 
moviendo continuamente y a placer el hoyo 
en un green de golf." 


LA COSA DEL PANTANO 

Aunque no mostramos ninguna captura del 
escenario del pantano (ésta es un render), 
podemos asegurar que es de lo más divertido. 
Un choque entre trenes obligará a los 
supervivientes a seguir su periplo por el río 
(si Hackieberry Finn podía...) Encontrarán una 
plantación y un atajo por el pantano. ¿Qué 
podría salir mal? 


PUNTO CIEGO 

Es más difícil detectar a los enemigos en 
el pantano; resultará más fácil oírlos que 
verlos. El agua apaga el fuego, así que los 
cócteles molotov no servirán de mucho 
contra los infectados en el pantano. Además, 
te moverás más lentamente cuando el agua 
te llegue por encima de la cintura, aunque 
parezca la forma más rápida de avanzar. 





UNA NUEVA 
DIRECCION 


Determinadas zonas del juego verán 
su estructura modificada cada vez que 
pases por ellas. Así, jugar el juego una 
y otra vez no resultará repetitivo y los 
auténticos veteranos de la saga 
seguirán encontrando un buen 
aliciente para seguir jugando. 


Los nuevos desafíos gauntlet 
te obligarán a avanzar. 


El día de los muertos 

Ahora podremos movernos por niveles a 
plena luz del día... algo que da más miedo 
todavía. El sol sale, pero los infectados no 
se ocultan en las sombras. "Hemos 
diferenciado el comportamiento de los 
infectados para la luz y la oscuridad", dice 
Faliszek. "A la luz del día, tenemos Brujas 
que deambulan por ahí, no se limitan a 
sentarse a llorar esperándote". 

Junto a los nuevos comportamientos, 
también hay infectados especiales 
disponibles en el modo versus. El único 
mostrado por Valve era el Charger, un 
'cachas' sobredimensionado con un 
gigantesco brazo derecho. 

Sin tener el tamaño de un Tank, el Charger lo 
que hace es apartar a cualquier personaje de 
su camino mientras avanza a por su objetivo. 


Los infectados tienen más 
aspecto de zombíe en L4D2, 


Los supervivientes también tienen 
nuevas armas... como la sartén, que 
sorprendentemente resulta de lo más 
efectiva. El hacha resulta aún más 
espectacular, sobre todo gracias a la 
posibilidad de desmembrar cuerpos. Valve 
aún está considerando la posibilidad de 
crear armas cuerpo a cuerpo que resulten 
especialmente efectivas para cierto tipo 
de infectados. Faliszek nos confirmó la 
presencia en la versión final de un bate de 
baseball y del arma caza-zombies por 
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DOBLANDO ESQUINAS 

A menudo tendrás que elegir entre atajos 
por el pantano o caminos más expuestos y 
más largos como una pasarela de madera 
sobre las aguas. Algunas partes de la madera 
pueden romperse bajo tus pies, pero no será 
difícil verlas si estás atento al aspecto de 
la pasarela. Eso sí, si tienes prisa o te están 
atacando, estás vendido. 


Desmémbrale para 
ralentizar su marcha. 


¿Llegarán sanos y salvos a 
(buen) puerto? 


"La munición incendiaria 
convierte a zombies en 
letales infectados en ilamas' 


posibilidades; arriésgate a pasar por el 
asfalto medio derruido, salta por encima 
de los camiones... En tu peripio te 
encontrarás ametralladoras de posición y 
los ataques aéreos militares harán que el 
puente vaya destruyéndose a medida que 
avanzas por él; no hay vuelta atrás. 

Valve tiene muchas más sorpresas 
preparadas, pero lo más interesante es la 
forma en la que han ido investigando 
cómo juega la gente para mejorar la 
experiencia. Las partidas rápidas on-line 
también mejorarán considerablemente. 
Los jugadores siempre están buscando 
fallitos, que están siendo subsanados 
junto a la inclusión de nuevas 
alternativas. Todo es parte del 
objetivo prioritario de Faliszek; 

"hacer que la diversión sea lo 
mejor del juego". Por ahora, 
parece que funciona. 


tantos zombies en el juego que hemos 
querido hacerlo más divertido que en la 
anterior entrega". 

“Thrilleeeeeeeer...” 

¿Qué sería de un juego de zombies sin su 
cementerio? El de i4D2es especial... de 
hecho, es diferente cada vez que juegas; 
la situación de criptas y lápidas se 
reconfigura aleatoriamente cada vez que 
lo cruzas. Hay otras zonas que se 
aprovechan de este sistema, algo que 
agradará a los 'veteranos' de L4D. 

Llegamos hasta French Quarter, donde 
encontraremos a una buena cantidad de 
soldados y un nuevo desafío, el puente. 
"Representa algo nuevo que hemos 
denominado gauntlet", explica 
Faliszek. Gauntlet es como el 
final de las campañas de! 
primer L4D, pero en lugar de 
defender una zona, hay que 
avanzar por ella (en este caso, 
el puente). "Tendrás que 
moverte continuamente o 
estás muerto", dice 
Faüszeft:. 

El puente es un 
laberinto de 


excelencia: la motosierra. 

Si no piensas acercarte demasiado a los 
infectados, la nueva munición incendiaria 
te vendrá de perlas. 'En cuanto los 
prendes fuego, se olvidan de ti" dice 
Faliszek. "Incluso aunque estén corriendo 
hacia ti gritando, están más preocupados 
por su dolor que por ti". 

Otro detalle de calidad es la posibi dad 
de hacer agujeros a los enemigos y de 
hacer que estallen sus cabezas con las 
armas cuerpo a cuerpo. "Acabas con 
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Borderlands 



PRÓXIMA 

FRONTERA 


Más acción que en FallOut 3, más profundo 
que cualquiera de los Cali of Duty,... tan veloz 
como TlmeSpíitters. ¿A medio camino de 
nada? ¿o mejor que todos? 


H ace exactamente dos 

años estuvimos en Dallas 
(Texas) para visitar las 
oficinas de Gearbox. 
Estaban preparando un 
juego nuevo desde hacía 
tiempo y querían que le echásemos un 
vistazo. Nos encontramos con un 
shooter en primera persona en un 
mundo devastado con estética de zona 
de guerra, zona fronteriza, 
postapocalipsis... con muchísimas armas 
y un toque RPG de acción que mezcla 
los juegos de Diablo con Crackdown{óe\ 
que la gente de Gearbox hablaba ya por 
entonces maravillas). 

Dos años después fue Gearbox quien 
vino a Europa a enseñar su juego. 
Borderlands, y aunque la mayor sorpresa, 
la del cambio de estética, ya había sido 
revelada en el E3, nos encontramos con un 
juego radicalmente diferente a lo que 
esperábamos de él hace 24 meses, un 
shooter con toques de RPG y con la 
narración de una historia que se interrumpe 
poco. Un shooter con la velocidad de acción, 
el humor y hasta la estética de 
TimeSplitters, 

Dejando de lado todo tipo de conjeturas 
para averiguar que ha hecho que 
fíorder/onds cambie tanto, nos metemos a 
fondo en la primera partida que nos 
ponemos a sus mandos y la sensación 
inicial es que engancha desde el primer 
momento. Para ponerte en materia, 
imagínate la mezcla perfecta de GTA y 
Fo//Ouf porque por ahí van los tiros: 


misiones y desarrollo de un personaje 
destro de unos mapas amplísimos que irán 
dejándonos ver el devastado mundo de 
Pandora en el que conviven 
cazarecompensas, bandidos y criaturas 
alienígenas de dios sabe dónde. 

Con esto, es decisión tuya si quieres 
seguir la historia (entre 30 y 40 horas) o no 
(habrá como 100 horas de misiones 
paralelas), si quieres mejorar a tu hombre 
más en una dirección o en otra porque de 
Crackdown el juego ha heredado el sistema 
de evolución con poderes. Sólo que aquí 
además cuentas con algo más deUliü 

Completar 
el juego al 
cien por cien 
estará en 
torno a las 
140 horas de 
misiones 
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Los enemigos parecen 
salidos de Mad Max. 


rr 
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en los juegos de rol 


un millón de armas. Hasta ellos 
saben que es una cantidad innecesaria, 
pero es genial encontrarte con un tío con la 
misma ametralladora que tú y que lo que 
dispare él sean potentes rayos láser, 
mientras que la tuya es una perfecta 
'flambeadora' con el lanzallamas que le has 
incorporado en la última revisión. 

|Ah, y está lo de los vehículos! Ya hace 
dos años se nos comentaba que uno de los 
focos del juego era poder explorar Pandora 
a bordo de diferentes vehícuios y que 
hubiese misiones en las que disparásemos 
mientras conducíamos a gran velocidad. La 
variedad de vehículos aún no ha sido 
revelada, una pena. 

Campaña a cuatro 

Lo que sí tuvimos la ocasión de probar 
fue el modo multijugador cooperativo 
(hasta 4) que permitirá organizar una 
campaña en la que también tengamos 
que darle al coco si queremos jugar de 
forma estratégica. Como si de una 
partida de un juego de rol se tratase, 
podríamos colocar a nuestros hombres 
de armas pesadas en la parte delantera 
abriendo el fuego y un francotirador en la 
parte trasera para ir liquidando 
enemigos. En medio, una sirena con 
poderes de curación (los tienen todos, 
pero algunos los pueden mejorar) para ir 
sanando a los bersherkers caídos en el 
combate. ¿Y esto no es rol multijugador? 

Respondiendo a la pregunta de si 
Borderlandsse queda a medio camino de 
todos los géneros, tenemos que decir que 
es obvio que no profundiza en ninguno de 
ellos, pero sí que da motivos a todos los 
amantes de cada uno de esos géneros a 
jugarlo y pasar muchísimas horas de 
polvorienta, arriesgada y interplanetaria 
diversión. 


“EL NUEVO ASPECTO 
DEL JUEGO LO 
CREARON LOS 
DISEÑADORES EN 
SUS RATOS LIBRES” 

STEV£ GIBSON, VICEPRESIDENTE DE 
MARKETING EN GEARBOX SOFTWARE 

La más obvia y repetida de las preguntas, 
¿por qué se acometió el cambio de arte al 
aspecto de cei-shading actual? 

[Risas] Creo que hoy no la he respondido 
todavía. Bueno, la verdad es que la gente que 
trabajaba sobre es aspecto gráfico del juego 
acabó su parte del trabajo antes de lo previsto 
y en sus ratos libres se dedicaron a escondidas 
a plantear una visión diferente del aspecto de 
Bordedandsíuás fiel a los artes conceptuales 
originales. Llegó un momento en el que se 
plantearon mostrarlo al resto del equipo y 
sorprendió la gran acogida que tuvo El resto 
fue negociar con los jefes 

Si tuvieses que elegir un género para 
definir Bordelands. ¿dónde lo meterías? 

Bueno, otra de esas preguntas .. 
evidentemente Borderlans es un shooter en 
primera persona y creo que dependiendo del 
jugador podrá orientarse más a la acción o al 
RPG Existen elementos de ambos géneros, 
¿para tí es más rol o acción? 

Creo que tal y como lo he jugado hoy acción, 
pero si lo Jugase en casa más tranquilo es 
cierto que endría más RPG. 

Eso es exactamente lo que ocurre 
Dependiendo de cómo, cuándo, quién lo juegue. 
Border/onds responde más a un género o a otro. 

Sé que aún no ha salido el juego pero, 

¿habrá contenido descargable? 

Por supuesto. Hay planes de lanzar grandes 
cantidades de contenido descargable, pero 
queremos empezar a desarrollarlo desde el día 
uno después del lanzamiento utilizando el 
feedback de los usuarios. Nos queremos 
centrar en potenciar lo que guste a la gente. Si 
la gente pide vehículos, vehículos. Si pide 
escenarios multijugador, más escenarios. SI 
quieren más misiones, misiones. La idea es que 
esté en manos de los usuarios 


> XeOX360 REPORTAJ 


54 


LA REVISTA OFICIAL DE XBOX 



Resérvalo en 


i 'Ua<>^ ' . "■-•C. tV f ■ •SwHmw m . ' ^ j| *• I c«t$'. a»« »* «OkI tíflJ are reorv^e<; • 

id hewin nw *» r» e^«e<*« r«Z«^ uC cf *xget*»» prnefs prect-aniutprri^eedpaograrK rc«^fTva4j uajr dre«v.O(OtheriM«<bi.t^ 

^Rer«'?r5<r»«J 0>**ífwí>.n«5Co IM n.^^Co-l»í w^es>a»Qaff >«^»^flayeer ifi»twnr^lraflw<riartac<n.e<SCa.UATHQ»-^iy>e 
of*»t rM^Sveoweri Micr<>wA Bfco*. »*o» M, ifeo» i*«. «ndihe *►?» e*n )*í ^>á sfto* t*i^*w*sortra*r^>ta 


C in the ijw!>l aesi raíl c»t>ei- rjrr.i-V' " ■ 
1 c-“j*c5fnc=«:«ÍZ»4ift — ty< 

Pe«:r>ci 

i'erafrtfccwJiKC»»^ o*'r , 


'•~níe ^ 

/. WTKJmt 
. »arepto?e'T> 

■ ng*if. '«er\ed 




iJULrl^ 

UNDISPUTED 

UFCUNDISPUTED.COM 

22 . 05.09 


GAME 

Tu especialista en videojuegos 








X60X360 REP0RTAJE\% 










El comandante Shepard es en realidad un modelo holandés, Bill (de Left4 
Dead) un surfista profesional, el Dr. Kleiner de HaIfLife un tío dentro de 
un ascensor y Dragón Age está lleno de compradores canadienses. 


H ace cuatro años, en uno 
de esos días fríos de 
principios de febrero, 
una multitud de 
personas hacían cola 
cerca de una tienda de 
deportes en Canadá. Una vez que 
alcanzaban la cabeza de la cola, les 
hacían una fotografía y se quedaban 
con sus datos personales. Unos meses 
después algunos recibieron una 
llamada y cuatro años más tarde 
estaban en una pantalla dentro del 
stand que EA tenía en el 63. Pero no 


aparecían como compradores desarrolladores están descubriendo que la 

canadienses sino como héroes, villanos mejor manera de conseguir personajes 
y soldados en Dragón Age, y en un par realistas para sus títulos es basándose en 
de años más podrían aparecer como gente real, usando su imagen como modelo 

piratas espaciales en Mass Effect Z. base, de la misma manera que se utiliza la 

Mientras la tecnología de animación captura de movimientos. Se trata de 

continúa evolucionando sin pausa, muchos conseguir empatia con el cerebro del L&m 

"El proceso es complicado y no todo el 
mundo consigue llegar a ser una estrella" 

XrO ..í; . 
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iprendiz 


Juego Bpodeíde 
lo fuerzo 
Modelo: Samuel 
W<tv^r 


Más conocido por 
su papel de 
Teniente 
Crashdownen 
Sattlestar 
Galáctica, antes de 
que se volviese 
maioyBaltdf le 
disparase por la 
espalda Samuel 
Wítwer también 
apareció en Dexter 
ySmalfville.antes 
del videojuego. 




^ Vff 


UifcJ jugador y también de evitar, a 
toda cosa, personajes con movimientos 
robóticos y apariencias sin vida. El proceso 
no es simple y no todo el mundo consigue 
convertirse en una estrella. 

Después de la sesión de fotos que 
BioWare preparó en el centro comercial, 
sólo se volvieron a llamar a aquellos que 
tenían una expresión llena de intriga y unos 
hoyuelos sutiles, para posteriormente ser 
escaneados en 3D en las oficinas de la 
compañía. Este proceso requiere tomar 
cientos de fotos de la cara del modelo, 
desde todos los ángulos, para ser 
posteriormente procesadas en mallas de 
vectores, estructuras óseas móviles y 
demás procesos gráficos complejos. 

Al final la gente que había ido a la ciudad 
para comprarse un par de zapatillas de 
deporte, quedan inmortalizados como 
elfos. En muchas ocasiones los creadores 
no tienen que ir demasiado lejos para 
encontrar caras interesantes. "Al menos 
cinco de los prisioneros en Butcher Bay 
están basados en gente que trabajó en el 
videojuego" comenta Samuel Ranta- 
Eskola, productor del reciente Chronicles of 
DorkAthena "En realidad, la mayoría de la 


EMILY: NUESTRO FUTURO FACIAL 


¿QUE ES REAL? ¿COMO DEFINIRIAMOS REAL? 




Si quieres saber hasta dónde puede 
llegar la animación facial, sólo tienes 
que fijarte en el proyecto más reciente 
de Image Metrics: Emily Project. En él la 
cara de una actriz ha sido escaneada y 
mapeada. Si ponemos las imágenes de 
la Emily real y el resultado virtual es 


bastante difícil de distinguir. Para ello se 
ha usado una versión avanzada de la 
misma tecnología que se usó en GTA IV 
para capturar expresiones y 
movimientos. Para verlo vete a www. 
image-metrics.com/project/emily- 
project Es sencillamente asombroso. 


gente de Starbreeze ha firmado un 
contrato que permite usar su apariencia en 
un juego.... y muchos esperan que eso 
ocurra..." 

El casting 

Valve es el estudio que ha dado las 
zancadas más grandes en este campo. 
Antes de desarrollar Halfiife ¿"y sus 
correspondientes espisodios, Valve -al 
igual que BioWare- anunció un casting 
público en un periódico local con el eslogan 
"Tu cara en un juego". Los diseñadores 
necesitaban sobre todo varias caras de 
mujeres para los residentes de Ciudad 17. El 


reparto principal comprendía actores, 
modelos, profesores de judo, miembros de 
familia, un contable que trabajaba en el 
mismo edificio y con el que los diseñadores 
compartían ascensor (Dr. Kleiner) e incluso 
un hombre de la calle que sostenía un cartel 
de "busco trabajo" y que terminó por 
convertirse en Eli Vanee, el padre de Alyx. 
Para Left4Deod\a búsqueda fue aún más 
precisa, con diferentes agencias buscando 
gente que encajase con los distintos 
arquetipos pretendidos para el juego. 

Tanto Louis como Bill se crearon a partir de 
las caras de modelos masculinos, más 
acostumbrados a ponerse ropa para 


"Valve es el 
estudio más 
avanzado 
en lo que a 
animación 
facial se 
refiere" 


BREVE HISTORIA DE CARETOS DIGITALIZADOS 



JOHN ROMERO 

El abuelo de los 
shootersjuntoasu 
super-ego, aparece 
descuartizado en 
Üoom ¿Toóos 
queríamos vet esto. 


OR DOAK 

El diseñador David 
Doak se une a Pierce 
Brosnan como cara 
famosa en el juego 
deBond paiaN64 
Goldeneye 


jOHNMULLINS 

Un hombre real con 
sed de sangre real, 
moralidad turbia y 
bigote de carretera 
eslohnHullins en 
Süidieíof Fortune 


JAMES PLASKIT"*^ 

El político laborista 

Warwicky 

Leamington, 

aparece en 

OpeiüWn 

Flüshpoint 


SAMIJÁRVI 

Todos echamos de 
menos esa versión 
de MoxPoyne entre 
la risa y la succión 
desmesuiada de 
limones 


NEO 

¿Te refieres a Willis? 
Bueno, la estrella 
hace una aparición 
bastarite violenta en 
el ya de por sí 
violento Postal ¿. 
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catálogos, Zoé tomó prestada la cara de la 
actriz Sonja Kinski y Francis de un surfista 
profesional. 

No todas las desarrolladoras lo 
convierten en un arte tan preciso: 
"Nuestros diseñadores proporcionan 
material de referencia para guiar a los 
artistas a la hora de crear las caras de los 
personajes, pueden ser actores 
profesionales o gente de la calle cuya 
imagen capta el espíritu de un NPC en 
particular" explica Istvan Pely, director de 
arte de Foffout 3. "Las caras de nuestros 
personajes fueron creadas usando 
FaceCen, un sistema que modifica una 
malla facial dinámicamente para que se 
parezca a lo que buscamos. Tenemos varias 
cabezas base: masculina, femenina, vieja y 
joven. Estas son alteradas en su forma y 
color dentro del GECK, nuestra herramienta 
de creación de contenido." 


Juego: Resident 


Modelo: Michelle 
VanOer Water 


La actriz 

australiana Michefle 
VanOer Water ha 
aparecido en series 
como Emergencias, 
pero su mejor 
momento está 
tuntoaRutgerenla 
película para tele 
'Mmotauro* Sólo 
nemos visto el 
tráiler en VouTuPe 
pero parece que su 
papel vade 


FRANCESES 

Caras, movimientos 


lAsor 

BRADBUR 


TU 

Puedes colar tu cara 


Una versión 


GRrrA PARA Mi, BABY. 

El BOCAZAS DE CUITAR HERO 


SÍ no eres tímido puedes 
ir a un castíng 


Adam Jennings era un actor de 
profesión originalmente contratado por 
Neversoft para conseguir unas 
animaciones más realistas en las caídas 
de la serie Tony Howk. Cuando 
buscaban a gente para Cuitar Mero, se 
dieron cuenta de que su estructura 


facial reunía todas las características 
que buscaban. Hasta el momento ha 
mimetizado nada menos que 240 
canciones en seis lenguajes distintos 
Incluso tuvo que escuchar -y actuar- 
todo el nuevo disco de Metallica (Death 
Magnetic) antes que nadie. 


tridimensional del 
calvo con más mala 
lecheen Ctnonicfiís 
ofRiddick Escape 
ffom Butcher Boy. 


y voces... todo ello 
capturado con 
entusiasmo por 
DcíVid Cage paiasu 
Fahíenneit 


El hombre detrás de 
TheGadget Show 
aparece como varios 
personajes en 
Assosstn'süeeú 


en el multijugador Como muchos jugadores podrán 

de l/egosZ’oenPro confirmar, Fo//ouf 3 tiene probablemente 
Evo, pero puede que ia colección más grande de bigotes y 

aparezcas mas feo barbas vista en un videojuego... "Una de 

que nunca nuestras artistas dedicó su 


asustarse yctRjpar 
de manera sensual 
la nariz de aíguien. 
No seáis 

maipensacíos fans 
desneva. 
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reconocimiento en la cara de los actores. En 
su lugar usan una tecnología basada en el 
vídeo: "Nuestra tecnología analiza el vídeo 
con la actuación de un actor y enseña a la 
computadora como la cara se adapta a una 
serie de movimientos, incluso los más 
detallados como el de los párpados, la 
lengua o los labios." explica el director de la 
compañía, Nike Starkenburg "Lo más 
interesante es cuando capta actuaciones 
completas y no sólo los movimientos 
faciales. La actuación está definida por un 
director, un actor y una cámara. De esta 
manera cualquier personaje de OTA IV, ya 
sea Niko, Román o quien sea, es tan 
genuino como el actor que primero lo 
interpretó en la sesión de captura " 


BILL AL HABLA 

EL FUMADOR VETERANO DE LEFT 4 DEAO 


UÉbaj tiempo al arte y ciencia del vello 
facial y siempre venía con nuevos estilos" 
explica Istvan, "desarrolló un método para 
mezclar y encajar partes diferentes de la 
barba como el bigote, la perilla, las patillas, 
lo que permitió un excepcional número de 
variantes, Creo que se convirtió en su 
cruzada personal." 

Exprésate 

A menudo las desarrolladoras van cada vez 
más lejos con el fin de conseguir un 
aspecto humano en los tics faciales de los 
personajes así como su comportamiento 
en el juego. "Las animaciones que podemos 
ver en los personajes de Assoulton Dork 
Atheno cuando están diciendo sus 
diálogos, fueron grabadas al mismo tiempo 
que la voz." explica Samuel Ranta-Eskola de 
Starbreeze. "Intentamos obtener una 
grabación del cuerpo entero, no sólo de la 
voz. Esto nos permite capturar la actuación 
al completo, lo que al final se traduce en 
personajes mucho más creíbles." La 
empresa más avanzada, en lo que a captura 
de movimiento facial y animación se refiere, 
se llama Image Metrics. Han trabajando en 
títulos comOeorsofWar^o GrondTheft 
Auto IVy demás títulos punteros, 
consiguiendo llegar mucho más lejos que la 
necesidad de pegar bolitas de 
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Es fascinante como consiguen sacar tu 
personaje a través de las fotografías que 
toman, pidiéndote hacer varias 
expresiones para usarlas después en el 
juego." Pero ¿Será bueno jugando a L4D? 
"Lo he jugado pero no soy tan bueno 
como mi sobrino", y comenta que "de 
momento nadie me ha reconocido pero no 
descarto que pueda pasar en cualquier 
momento." 


GTA /KNíko resulta 
tan peculiar en sus 
expresiones como el 
actor que grabó sus 
movimientos. 


"Supongo que querían un hombre con 
facciones fuertes y parece que yo era 
bueno para el trabajo" responde Bernard 
Fouquet, un modelo masculino cuya 
apariencia de surfero ha sido más usada 
para vender ropa y aftershave que para 
disparar a cientos de zombies. "El proceso 
fue toda una experiencia ya que nunca 
había hecho nada parecido, ni nada que no 
fuese otra cosa que los anuncios de moda, 


Jüego!te/f4£)eod 
■ Modelo: 

Sonja Kinskt 


A ía hádela actriz 
alemana Matassja 
KírtsklSor\}aKinskj. 
suele aparecer en la 
portada de diversas 
revistas. 

generalmente con 
unlookmuysexy 
También ha 
decidido seguir les 
pasos de su madre 
yaque 

recíentemepte ha 
aparecido en una 
pelícuía llamada AH 
GodsChHdrenCan 
Dance, en la cual el 
chico que interpreta 
a su novio piensa 
que es el hijo de 
Dios. 
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Crackdownfi 

Un nuevo viaje al mundo donde matar gente mejora tus habilidades 


E l Crackdown original es 
poco conocido, un 
título que la gente 
recuerda por'Incluir la 
beta de Hato 3, aunque 
después descubriesen que era uno 
de los mejores mundos abiertos 
jamás creados. La segunda entrega 
obtendrá un mejor reconocimiento, 
eso está claro. Crackdown 2 nos 
llevará de vuelta a Pacific City, 
donde la Agencia continúa pisando 
fuerte con sus síper-policías 
genéticamente mejorados. 

En esta ocasión será posible jugar el 
modo campaña de manera 
cooperativa, permitiendo hasta 
cuatro jugadores, y todos imaginamos 


que el doble de jugadores debería 
significar el doble de masacre y 
brutalidad policía?. Pacific City se 
muestra mucho más polvorienta que 
antes, aunque los clásicos edificios 
como el rascacielos de la Agencia 
seguirán dominando la ciudad. 
Después de eliminar a todos los 
criminales en el primer juego, las 
fuerzas de la ley tienen ahora un 
problema más complicado: Una 
pandemia mutante está creciendo en 
los fondos de la ciudad. Aunque aún 
no hemos podido ver el aspecto que 
tienen estas criaturas, seguro que 
son mas fuertes que el mejor policía 
de la Agencia. 

Tendrás que trabajar duro y mejorar 


tus habilidades cor^ equipo para 
poder eliminar esta jScra que 
amenaza Pacific City. Crackdown 2 se 
ha alejado de su estudio original 
(Realtime Worlds)tlue ahora está 
ocupado con el MMO basado en el 
crimen, AH Points Bulletm. Muchos de 
sus miembros han pasado a la nueva 
desarrolladora.,puffian Carnes, que se 
encargará del título en Dundee. 
Durante efpasado £3 de Los Angeles, 
la información sobre Crackdown 2 
fue escasa, pero nos las apañamos 
para descubrif que tendrá una 
selección de rriodos multijugador para 
hasta 16 agentes. También nos 
gustaría ver la posibilidad de editar a 
nuestro personaje o de ver mujeres 
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Crackdown 2 
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CONTRA LA LEY 

El tráiler del E3 mostraba la búsqueda de Víctor Quinn. Los 
agentes llevaban uniformes similares a los vistos en el primer 
juego, aunque las caras eran nuevas. Uno de ellos llevaba una 
máscara especialmente llamativa, como de ski, dejando claro 
que estos tíos significaban acción. Es difícil ver a los agentes 
como héroes, especialmente cuando uno de ellos ejecuta a 
Quinn a sangre fría. Ya habíamos visto su lado más oscuro en 
Crackdown, pero esto parece mucho más extremo. 

Con el criminal fuera de juego, hay un ataque inesperado de 
un mutante del que no se vemos más que su sombra. 






O 






policías, cosa que no se 
encontraba en el primer Crackdown. 

No podemos esperar para descubrir 
como evolucionará la historia ya que al 
final del título original, descubríamos 
que la Agencia había estado trabajando 
junto a los criminales para conseguir la 
anarquía y una vez que los ciudadanos 
de Pacific City experimentasen 
semejante situación, no sería difícil 
para la Agencia Instaurar un control 
totalitario. Un giro de guión 
sorprendente y una estrategia malvada 
por parte de la Agencia. Parece que 
siempre habrá alguien dispuesto a 
luchar por desbancarla y nos 
preguntamos si será algún atrevido 
genetista o. quizás, un virólogo W'is 
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No te pierdas la última hora de los juegos más deseados 


CONTENIDOS 


OQTekken 6 

'L)OTekken 6 es la próxima entrega 
de la popular saga de lucha de Namco 
que hará su debut en la next-gen, 
Nuevos modos de juego incluyendo 
multijugador oniine, un tremendo 
elenco de luchadores y unos visuales de 
última generación son sus principales 
golpes fuertes. 


puedo espei 


■70 Pifa 10 

/ ¿LLa popular serie futbolística de 
EA Sports llega a su décima edición, con 
nuevas incorporaciones tanto jugables 
como en el aspecto visual y sonoro. 


■y^Colin McRae Dirt 2 
/ L)EI incombustible simulador de 
rallies de Codemasters vuelve a la carga 
con mayores cotas de realismo, así 
como importantes mejoras jugables. 
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MENOS REVOLUCIONES 
Los plásmidos del juego para un 
jugador se han visto suavizados- 
para permitir un juego oniineftuido. 
Por ejemplo, el que congoííatos 
enemigos, ahora los hace^eritorros^ 


Publica íaiceTwo 
Desarrolla ZK Marín 
Jugadoresl 
Online Z-10 


TIENE PINTA. 


A leche limpia las cosas son 
mucho más espectaculares. 


Xaví es ciavadito en la nueva 
entrega del gran FIFA. 


El Rey de reyes regresa por la 
puerta grande con Oirt 2. 







:e a muerte por equipos, 


DOBLE PODER 

Como buen discípulo de los mejores 
shooters de nuestra consola, 
cada plásmido y arma tiene una 
función secundaria que en algunas 
ocasiones podremos cargar para 
atizar al enemigo con mayor fuerza. 
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"Abuambabuluba-Balam-bam-bú" 

OXM Maeso al volver de Las Vegas, 
la ciudad de Elvis Presley. 






En momentos como este 
piensa: "¿Y mi metralleta? 


«o 


% 




Mas peligro que un mono 


con dos pistolas... 








,UN POCO 


XeOX36C 


Los Big Daddies siguen 
dando 'amor' a tutiplén. 


Con un cuchillo poco 
podremos hacer. 


dfe( tom . 

tera su ritmen hecho di 

|uen los escudos iras pasar unos 
ubiertejí:) que se • . > 

benc*adcres diserr.»rTO)S v * 
^EIr!Í|sespeciacLáy \ 
|j?$^lt®iedeBigDad¿^,l 

Ir? 


Un bonito filtro de luz 
para morir... 


Los plásmidos se cargan 
para hacer más pupa. 


Todo esLD \m a Gpnseguir 


tugadofesr 
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LLAMA AL 

902 11 37 50 

Lunes a viernes de 9 a 18h. 

revistas@unidadeditorial.es 


¡SUSCRIBETE AHORA! 

Y DE REGALO ELIGE 
ENTRE LOS VIDEO JUEGOS 
FRACTURE Y SPIDER-MAN PARA X 
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Publica BandiJíNainco 
Desarrolla NanKo 
jugadores 1-2 
Online Modo Versus ( 
Nstüíia{Stenaiiü) 


twpresdndibie 




NUEVO MOTOR GRAFICO 
Ei motor gráfico de la versión para 
consola incluye novedades que no 
se vieron en la recreativa. La más 
importante es la posibilidad de 
activar un espectacular desenfoque 
de movimiento en tiempo real. 


TEKKEN 6 


L a presencia en el mercado de 

bombazos como Street Fighter IV 
o King q/F/gbtersX// (del que 
disfrutaremos en poco menos de 
un mes), evidencia esa 
resurrección de la lucha Zü que nos 
prometió Capcom a finales del año pasado. 
En Xbox Uve Arcade ya podemos disfrutar 
de Super Street Fighter II Turbo, Marvel Vs 
Copcom ¿ Gorou: Mork of the Wolves, King 
ofFighters '98... Para completar la 
regresión a los noventa pero con la 
tecnología actual, sólo faltaba que Namco 
diese el gran paso; y aunque todo parecía 
Indicar que dicho paso sería en la misma 
dirección de siempre (hacia las consolas de 
Sony), la saga del Torneo del Puño de 
Hierro se estrena al fin en el hardware de 
Microsoft con la entrega más espectacular, 
original y completa de todos los tiempos. 


Rompiendo con la tónica que impera 
últimamente en la política de conversiones 
a consola, la recreativa de Tekken lleva 
triunfando en los salones (de Japón, claro) 
desde finales de 2007; hacía años que un 
título arcade retrasaba tanto su aparición 
en consola. Y es que tras la aparición de la 
versión inicial de Tekken 6 , sus creadores 
decidieron darle una nueva vuelta de 
tuerca, concentrando sus esfuerzos en 
una versión mejorada del juego, llamada 
Bloodline Rebellion y que incluía nuevos 
personajes y mejoras gráficas y jugadles. 
Tras esta actualización, Namco puso 
manos a la obra en las versiones para 
consola del juego, que incluirán todas las 
novedades de la última versión recreativa 
y muchas más. 

Nuevos personajes, nuevos movimientos, 
un mayor equilibrio entre los diferentes 


La saga se estrena en la máquina 
de Microsoft con la entrega más 
espectacular y completa 


es n 



Tekken 6 





luchadores que en el Tekken 6 original... El 
nuevo motor físico, diseñado desde cero 
por primera vez en la saga (lo anterior eran 
evoluciones sobre el del primer Tekken), te 
permitirá hacer nuevos combos aéreos y 
"normales", diferenciará más las 
posibilidades entre personajes (sin 
mermar las posibilidades de ninguno de 
ellos) y dejará que las paredes y los suelos 
se rompan para dar espectáculo y 
potenciar determinados combos. Y todo 
esto, sin entrar a valorar las novedades 
exclusivas para consola... 

La más importante, sin ninguna duda, es la 
inclusión de un nuevo modo de juego, 
clara evolución del modo Tekken Forcé 
(estrenado con el Tekken 3 para 
Playstation), que permitirá a dos 
luchadores enfrentarse a una hueste de 
enemigos al más puro estilo Final Fight, 
pero en 3D. Si juegas solo, podrás 



Al igual que ocurrió con la 
versión doméstica de Tekken 
5, Namco ha realizado diversos 
contactos para asegurar 
diferentes contenidos 
exclusivos para Tekken 6 en 
forma de nuevos trajes. 

Lars Alexandersson y Kazuya 
Mishima han sido los elegidos 
para vestir "modelitos" 
exclusivos para la versión de 
consola. 61 primero de ellos, 
que aparece por primera vez 
en la saga a través de 
Bloodline Rebellion, tendrá la 
oportunidad de vestir un traje 
diseñado por Masashl 
Kishimoto (creador del manga 
Naruto). Kazuya puede ser 
vestido con un diseño del 
grupo mangaka Clamp, que, 
como curiosidad, diremos que 
está compuesto únicamente 
por mujeres. 


NUEVOS TRAJES 
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La versión para consola estará repleta 
de extras y novedades sorprendentes 


Ei^3 hacerlo acompañado con un 
luchador controlado por la CPU pero si 
prefieres disfrutar del mencionado modo 
‘en compañía', podrás jugar en la misma 
consola junto a un amigo (seleccionando a 
cualquiera de los personajes del juego, 
importante detalle), e incluso participar en 
partidas a través de Xbox Live. Incluso 
podrás controlar a un robot gigante y 
enfrentarte a multitud de enemigos en 
solitario. 

Uno de los elementos que caracterizó a la 
versión recreativa de Tekken 6 es la 
personalización de tu jugador; en la 
versión doméstica podrás intercambiar la 


puntuación obtenida en cualquiera de los 
modos por objetos, peinados, trajes o 
complementos con los que convertir a tu 
luchador en un personaje único. Con este 
objetivo, diferentes diseñadores han 
aportado su granito de arena en la 
versión doméstica del juego. Por un lado, 
el grupo mangaka Clamp ha diseñado un 
traje especial para Kazuya Mishima, 
mientras que uno de los creadores de 
Naruto, Masashi Kishimoto, ha hecho lo 
propio con un traje especial para Lars 
Alexandersson. 

Aún tendremos que esperar hasta 
octubre para poder disfrutar de uno de 


los pocos beat'em-up de la temporada 
capaz de plantarle cara a Street Fighter 
IV aunque os podemos asegurar que 
valdrá la pena la espera... Sobre todo si 
tenemos en cuenta que, casi con total 
seguridad, Namco Bandai venderá el 
juego en un pack junto a un mando 
arcade inalámbrico creado con 
componentes de primerísima calidad (su 
productor, Katsuhiro Harada, no pudo 
asegurarnos si Seimitsu o Sanwa 
estarían detrás de su fabricación y 
diseño), capaz de satisfacer a los más 
puristas (y puretas) reyes de la lucha 
salidos de los salones recreativos. LbíéíJ 



Este traje es 
exdusívo 
para consola. 
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¿ r. . 



* ^^Lras no 

Entra en fueps.es tu web de juegos 
y diviértete una, otra y otra vez. 

Porque en fueps.es encontrarás los juegos que más te gustan. 

Porque PUEDES JUGAR GRATIS todo lo que quieras. 

Porque juegas DIRECTAMENTE EN LA WEB. Sin descargas. 

Porque es muy muy divertido. 

Y si no nos crees, inténtalo, te ponemos a prueba, ¿a que no puedes jugar sólo una? 


Astropop 


Bejeweied 


Chickflick 



Pool Ik** 


WWW.FUEPS.BS 


Hammerheads I 
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Publica EA Sports 
Desarrolla EAGmes 
Jugadores 1-22 
I Online ?-16 


TIENE PINTA, 


Paradón de Cech, que salva 
al Chelsea. 


Estirada inútil 
del portero. 


^nivisuNO 


El clásico de fútbol vuelve como cada año 
con la intención de seguir creciendo en el 
mercado español. 


E n Madrid existen pocos lugares donde 
se respire más la alta competición que 
el Palacio de Deportes de la 
Comunidad. Por ello, los chicos de EA 
Sports no pudieron elegir mejor 
ambiente para la presentación de uno de los juegos 
estrella de la compañía en Europa, FIFA 10. 

Como aros 1 1 irnlKai i en EA, ^^1 Riego se I la mejaado 
una ma^^}ra tj^.ie parecía irniKisifiie, más si cabe tras el 
éxii' j que FIFA 09 tu e! aíio, ganándole lau ‘ 
pa' - la a sus ccmpet?(Jofes (pr O'KískVi unánime. Este 
"SÍ lierzo por pc*ir'te de la co^nparlM se entiende aCin más 
tes' ndo en árenla los fiei letictos que le repíjf ta su 
particulaf "¡oyaíJe la corona". SiaestoleLi Víiios eiafán 
cl€‘ E A Sp • t'?pof que si i sapa F/F/í se fiága con único 
(T rc..'Jo¡puropeo uún no son iídf^res, el ‘^/spciñól, 

la''" -jnvr^ r s - r e, 11^10 en; s^ejora consta-^- 


Dentro del cíbaniro fíe nomiodes q« le fxesenta F!^ A 10 
t especio a sus antecc'rores. pod^^rnos ^^icor rj .íi de 
varios t eos. Las r i <?jof as de jugaNKtod sor. , par t‘ ■ 

cruciaJ del juego. Coíííü cada ano, la idea de E A no • . o \ ? .:i 
f P hacer que un partKjo do fútbol f te >enjt ;egos y 
uno real sean te más parecKios pos»t)ie Por ello, enne fu 
irás r • ie\/o que podernos encontrar c-n cuanto a la 
ji;gati.iidacl está la c¿»t)rxificíd cte regale de 360s lo cjue 
d'j I fi n'.'in *f>ro casi infif»ito de posibil'ía'^tes a lus 
ji ig-KJores realiX'Sf las acciones más espe-c tan láms. 
Sear>R-ú la P|/x~a en qu^ d»tíc rimen re f/rdí-r. i- de un 
doA nsoí si no era en selocidad. ]r.igadorE‘S..ac Cíales 
'■r .mo r^essi o iritesta ha.'i prnvocrtdo O'^ r^gp re 
vu^.'i Id a estar de mc.da en e: f údxj' ar riiai i ? ¥A 1 0 no 
podía maníerierse al ti ,<jí g« n cte es ta tc‘í dr -i r’ s 
p'etecKte-* conví^^M irse en r ir i jeriyj r1e fútboí ac te-- Ur r 
raso sirrv)^ es lo c¡í jo ocurt e c*n cuar co a r t fT23? 
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MODOS DE JUEGO 
Como en anteriores 
ediciones FIFA 10 nos 
ofrece la posibilidad de 
jugar partidos rápidos, 
temporadas y el Ingenioso 
be a pro, que te permitirá 
seleccionar un solo 
jugador para convertirlo 
en el mejor del mundo. 
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Explota la velocidad 
de Walcott. 


^ ‘ - ^ tmirates i 

SniVISUNG 


FIFA 10 quiere repetir 
el éxito del año ZOOS 


jugadas a balón parado. Gracias a esta opción diseñaremos los movimientos 
más complejos para, una vez guardados, reproducirlos en mitad de los 
partidos y de esta manera conseguir goles de bellísima factura. 

En cuanto al apartado gráfico, la mejora es muy destacadle. Los jugadores 
aparecen cada año más próximos a la realidad debido al exhaustivo estudio al 
que son sometidos tanto sus facciones como sus gestos más significativos. 
A su vez, los estadios son auténticos clones a escala de los míticos Santiago 
Bernabéu, Camp Nou u Oíd Trafford. 

Otra de las sorpresas que nos deparó FIFA 10 fue que con el juego en 
un 75% de su desarrollo, ya contaba con algunos de los fichajes del 
verano, como los de Kaka, Cristiano Ronaldo... También disfrutamos de 
las novedosas equipaciones que algunos de los equipos vestirán esta 
campaña y que, en algunos casos aún no se han hecho públicas a través 
de la prensa por motivos de marketing y derechos de imagen. 

En cuanto a los aspectos a mejorar, destacamos que aún sigue siendo 
complicado marcar libres directos pero eso parece ya un mal endémico. 
En cualquier caso, da la impresión que ese objetivo de mejora 
constante que se han propuesto desde EA Sports con FIFA va por 
buen camino. Es muy posible que un año más, se convierta en el 
simulador de fútbol de referencia del mercado. De momento habrá que 
esperar. UU 








REALISMO 
Si por algo destaca esta 
versión del simulador de 
fútbol es por el realismo, 
tanto en la jugabilidad 
como en el diseño de los 
jugadores y estadios. En 
algunas ocasiones creerás 
estar viendo un partido en 
directo por televisión. 


Berbatov gana la partida 
al Arsenal. 
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Si usted es suscriptor solicítela en el: 902 11 37 50 









No puedo esperar\ 
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Publica Codemastere 
Desarrolla Codemasters 
jugadores 1-8 
Online Organiza pruebas 
en el Uve 


Él rey del rally ha vuelto, más rápido, más 


impártante y mas sucio que nunca, y lo 
hace con un puñado de caras nuevas 


L OS amantes de los juegos de 

conducción estaban esperando la 
siguiente entrega de Colín McRoe 
como agua de mayo. Una de las 
franquicias más conocidas y 
prestigiosas del mundo del motor vuelve a 
reinventarse, una vez más. 

La trágica muerte de Colín McRae no ha afectado 
a la popularidad de la saga de conducción más 
famosa de la historia, sino que ha acrecentado su 
leyenda. En el año Z007 la franquicia qpe había 
triunfado desde hacía casi una década pegaba un 
cambio de i umbo y se inauguraba la 'época DIRT, 
con un juego que abarcaba, además de las pruebas 
de I ally más puro, todas las disciplinas 'sucias' del 
off-road. El juego fue todo un éxito, pero su 
lanzamiento coincidió con la inesperada muerte de 


Colín McRae es un accidente de helicóptero y, claro 
está, llegó la incertidumbre de la continuidad de la 
serie de videojuegos. Al final, la gente de 
Codemasters y la familia del piloto se pusieron de 
acuerdo en mantener el nombre en la saga que, 
además de sus éxitos deportivos, hizo famoso al 
campeón escocés. 

Por eso, con el nombre de Colín McRae bi^i 
grande (excepto en la versión americana^ qife no le 
^ocen -me guardo mis calificativos pafS fffl-) y el 
'Buen hacer del equipo dd Racing StudÍQ¿^^ 
Codemasters, nos ll^gá en cuestión tféunrok la 
segunda entrega de DIRT El juego es una maravilla 
gráfica y física, no en vano, este es el primer 'Colín' 
que utiliza el impresionante motor EGO de 
Codemasters, ese que aun hoy nos deja helados 
mientras disfrutamos de CRIÓ. ■22B 


UN NUEVO HEROE AL VOLANTE 
Puede que muchos de vosotros no conozcáis a este 
tipo, pero es una verdadera 'máquina' al volante de su 
Subaru Impreza S14 Grupo N. Muchos ya lo consideran 
el sucesor natural de Colín McRae, que se hizo famoso 
al volante de este coche. Block es campeón de rally en 
Estados Unidos, además de skaters, snowboarder y 
fundador de la marca de zapatos y ropa DC Shoes. 
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La vista desde el interior 
del coche es impresionante. 


•••••• 

•••••• 


Colín McRae Dirt 2 





DALE ONLINE 


Marruecos, otro escenario 
donde pisar a fondo. 


>>>>>>>>>>>>^^^^ 


~ El equipo de desarrolla ha querido darle 

al juego el aspecto y la sensación de estar ante un 
juego de deporte extremo, tipo TonyHowk, pero 
sin olvidar el realismo y el regusto de las 
competiciones de motor más impresionantes del 
planeta. Así, hay que meterse en la piel de un n^vo 
piloto que quiere ganarse los garbanzos ’ 
haciéndose un nombre en las Competicioba^e 
motor 'off-road' de cualquier parte del rrj^o: 
desde los rallys más clásicos (como el Rmj de 
Croada) hasta los X-Games de Estado^nidos. 

Las pruebas que se van abriendo en/ mapa del 
juego (todo lo confrolai£mos desde i/iestra 
caravana, con la que viajamos por todo el mundo) 
han sido inventadas, en su mayoría, por los 
diseñadores del juego pero, perfectamente, 
podrían realizarse en la actualidad y están basadas 
en pruebas comunes de este tipo de 
competiciones. De este modo, podemos competir 
con coches de rally en carreras a través de la 
abandonada estación eléctíca londinense de * 
Battersea, o volar a través del mega estadio, aún 
en proyecto. LA Stadium de Los Angeles. 


DIVERSIÓN EN XBOX UVE 
Una de las principales críticas que 
tuvo la primera entrega de DIRT fue 
su flojo modo Online. Ahora, la gente 
de Codemasters ha decidido dotar a 
DIRT 2óe un modo de juego a través 
de Xbox Live que va a ser la envidia 
del género. Los jugadores van a poder 
disfrutar de sus propias pruebas, 
diseñadas hasta el mínimo detalle 
para ser disfrutadas en la comunidad 
Online. 

Además, se habla de una serie de 
recompensas exclusivas para los más 
habilidosos en las carreras onilne. 

En la beta de preview que hemos 
desmenuzado no estaba activo aún 
este servicio, pero estamos deseando 
probarlo. Seguro que los usuariso de 
Xbox Live están ansiosos por verlo. 


Todo para crear, las pruebas más espectaculares 
que jamás hayas protagonizado sobre dos ruedas 
virtuales. Además, el juego tiene un sistema de 
experiencia de tu personaje que, cada vez que 
alcance niveles superiores, irá abriendo nuevas 
pruebas para seguir corriendo, ganando pasta, 
obteniendo mejores coches. Esto te obliga a correr 
varias veces en las mismas pruebas, mejorando tu 
posición y aumentando la dificultad para conseguir 
los puntos de experiencia necesarios para 
desbloquear nuevos contenidos y pruebas. 

El juego incluye la opción de personalización 
máxima de cada vehículo, tanto a nivel mecánico 
(puedes reglar el coche a tu gusto en cada prueba o 


dejárselo a los ingenieros de forma automática) 
como a nivel externo; puedes tunear tus coches al 
máximo utilizando diseños que van 
desbloqueándose a medida que superas retos y 
pruebas. Por supuesto, el juego contará con un 
modo multijugador para disfrutar como loco en 
Xbox Live. 

Otra curiosidad es que en el juego apareceiftomo 
asesores y con sus voces algunos de los nu^os 
t^tos de estas disciplii^ps de motor, como Ken 
mrX Travis Rastrando Dave Mirra. EIIO^ilBjí tus 
guías, pero también tus rivales en el juego. L^ejor 
es oír los insultos y las bromas que te lanzan en 
medio de cada carrera. 
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MÁSTER 

MARCA EN COMUNICACIÓN 
Y PERIODISMO DEPORTIVO 

Semipresencial 



Universidad 
San Pablo 



Aprende de los mejores 
Avalado por el número 1 de la 
prensa deportiva española 

Un arte apasionante 
Impartido por profesionales en 
activo 

Independiente del soporte 
Trabaja en cualquier ámbito de la 
información deportiva 


Convocatoria octubre 2009 

Él y tú no sois tan diferentes... 

Ambos debéis meterle un gol a vuestro futuro 


] patrocinio y becas; 


I FUNDACIÓN 

Comunidad de Madrid MADRID 
OLÍMPICO 


becas: 




902 996 200-915 856 183 ;; 


íoccoferen. oí « Oí’i'dO'ie il.es 
vAs'vw .c or ;Tei •=; f Of rr jcíon.cc . 


fundación 


OQP 


Adecco 


' colabora: 

España 

, ^ 


COMITE OUMPICO 
ESPAÑOL 




Publica Sega 


Desarrolla Piatinum 


Jugadores 1 


Online Descargas 


XeOX360 PREVI l/V 




TIENE PINTA... 
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Al contrario de lo qué dicen viejos cuerttos infáiitiles, no 
todas las brujas son malvacfes... 


L OS amantes de los juegos de 
acción están de enhorabuena 
con la llegada de Bayonetta 
Lo último en 'yo contra el 
barrio' con todo el sabor 
oriental que un maestro del videojuego 
como Hideki Kamiya puede llegar a 
ofrecer. Prepáremenos para recibir a una 
nueva estrella del mundo del videojuego: 
la bruja buena... (casi suena a nombre de 
serie familiar de sobremesa.) 

Ella misma decía en uno de los primeros 
I vídeos que se mostraron sobre el juego que 

! "mi vida no es la más normal del mundo" Y el 

¡ caso es que tiene razón. Es lo que tiene ser 

una enviada celestial para salvar el mundo 
de una invasión de criaturas infernales con 
j la única ayuda de sus poderes mágicos y 

cuatro pistolas (dos en las manos y otras dos 
en sus tobillos). 

El caso es que se tendrá que ver la caras 
I con mil y un enemigos de todos los tamaños 

y colores para repartirles medicina de bruja. 
Más allá de las nuevas tendencias por 
mezclar géneros en casi cada juego, 

I Piatinum Games ha apostado en esta 

1 


ocasión por un juego clásico, en el que 
tenemos que avanzar por el escenario 
mientras propinamos severas palizas a 
todos aquellos que osen en entrometerse 
en nuestra misión sagrada. 

Como no podía ser de otra forma el 
catálogo de golpes será de lo más extenso. 
Aunque Hideki Kamiya ha prometido ofrecer 
unjuego accesible para todo tipo de 
jugadores, habrá cantidades ingentes de 
combos que los jugadores empedernidos 
estarán deseando memorizar para hacer de 
sus peleas verdaderas obras de arte. Por el 
momento hemos podido jugar, ver y 
disfrutar algunos de sus ataques más 
devastadores. Tal es el caso del 'tiempo 
bruja', donde la pantalla se vuelve morada y 
el tiempo se ralentiza para que podamos 
esquivar a los enemigos mientras reciben lo 
suyo y lo de sus vecinos a base de 
puñetazos y similar. 

Obviamente, los golpes más potentes son 
sólo accesibles después de realizar con éxito 
una cadena de golpes elevada, y son el 
colofón del espectáculo visual de 
Bayonetta Y es que si por algo destaca 


BAYONETTA 


UNA BRUJA SIN ESCOBA 

Este peculiar personaje salido de la mente del prolífico Hideki 
Kamiya se diferencia de sus colegas de profesión básicamente 
en el género. Por si alguien se había perdido, es mujer. Aunque 
lo más peculir no es eso, sino el hecho de que realice 
ataques mágicos con la ayuda de su pelo y que incluso 
su vestimenta este formada con sus propios 
cabellos. Al menos su vestido es . 

biodegradable... • ^ 
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Bayonetta 


este juego es por ser capaz de mostrar un 
gran número de enemigos en pantalla con 
todo tipo de efectos gráficos, elementos 
destruibles del escenario a unas magníficas 
60 imágenes por segundo. Que acaben 
cumpliendo esta promesa o no será una de 
las claves del éxito de este juego. 

Para los aficionados a la acción, el parecido 
con una de las anteriores obras de Kamiya, 
Devii Noy Cry, es más que obvio. De hecho, ni 
siquiera lo niega el programador, afirmando 
que pretende alcanzar nueva cotas dentro 
del mismo género, innovando con la historia 
y las situaciones, pero manteniendo el 
mismo tipo de juego que le ha encumbrado 
como creador de algunas de los mejores 
sagas de acción de la última década. 

De hecho, parece adolecer de algunos de 
los errores de estos, puesto que seguirá sin 
ofrecer un modo multijugador, limitando la 
experiencia de juego a la aventura de esta 
bruja con gafas en contra de los demonios. 
Al menos si que se notan ciertos cambios en 
cuanto a interactividad con los escenarios, 
permitiendo que utilicemos partes de este 
como arma para acabar con los enemigos 
que vayamos encontrando. Podremos por 


Combos interminables y grandes 
magias con sabor a clásico 


H. KAMIYA 


DEL CREADOR DE... 

Hidekl Kamiya es uno de eso 
nombres que deberían sonarles 
a todos los aficionados a los 
buenos juegos. Es el responsable 
de Bayonetta, pero debería ser 
recordado como la mente detrás de 
bombazos de Capcom como Devil 
Noy Cry, Resident Evil 2 o Viewtiful 
Joe. 

Tras el cierre de su estudio en la 
compañía japonesa, fichó a unos 
cuantos de su ex-empleados 
y se alió con otros ilustres del 
videojuegos nipón como Shinji 
Mikami y Atshushi Inaba para crear 
una nueva empresa independiente. 
Esta es Platinum Carnes, y 
Bayonetta va a ser el primer fruto 
de este estudio que llegue a las 
consolas de nueva generación. Con 
ese historial no podemos quitarle 
ojo... 


ejemplo encerrar a enemigos en ataúdes, 
atravesarlos con pinchos o quemarlos con el 
fuego . 

En resumidas cuentas, posiblemente 
Bayonetta no suponga ninguna revolución 
para los jugadores empedernidos, pero eso 
no va a quitar que nos encontremos con una 
de las aventuras de acción más interesantes 
de estas navidades. 0 no. l^áíJ 
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El erizo azul y sus amigos se van 
a pasar un día en las carreras 


A unque Sonic es ya todo un 
veterano en el mundo de 
los videojuegos, siempre 
está dispuesto a probar 
cosas nuevas (y no tan 
nuevas) para que sus fans no se olviden 
de él y sus azules púas. 

En esta ocasión traslada su velocidad 
endiablada a trepidantes circuitos basados 
en sagas clásicas de Sega, mientras él y sus 
amigos echan unas carreras montados en 
todo tipo de vehículos. Como en los típicos 
juegos de carreras con mascotas, los 
protagonistas tendrán que luchar por la 
primera posición mientras 
esquivan los ataques de sus 
inmediatos perseguidores. La 
seña de identidad distintiva son 
los ataques personalizados de 
cada personaje. Por ejemplo 
Sonic se transformará en Super 
SonicoAiAi(el mono de 
MonkeyBoll) cambiará sus 
ruedas por grandes bolas para ir 
más rápido y aplastar a sus 
rivales. 


Se trata de casi una traslación directa de 
la fórmula de Segó Super Star Tennisd\ 
terreno de los mini coches. Un juego para 
jugar en compañía de toda la familia (hasta 
cuatro jugadores a pantalla partida y ocho a 
través de Xbox Uve) en el que podremos 
disfrutar de todos los grandes personajes 
de Sega en los mejores escenarios de sus 
viejos juegos. 

Puede que no sea una revolución, pero 
seguro que va a poder hacernos pasar un 
muy buen rato de carreras y buen humor 
cuando llegue, durante la primera mitad del 
año que viene. 



CLASICOS 

fK !o joco,.: 


Durante el pasado £3 se 
confirmó alcanzaría la 
veintena de personajes 
diferentes. Por desgracia, por 
el momento tan sólo se han 
confirmado ocho, con gran 
protagonismo de la saga del 
erizo azul. 

De esta manera Sonic, Tails, 
Robotnik,Shadow el erizo y 
Amy harán acto de aparición 
con sus respectivos ataques y 
vehículos personalizados. 
También sabemos que AiAi, el 
simpático mono de la saga 
Monkey fío// y Amigo, 
protagonista del marchoso 
Samba de Amigo, también 
harán sus pinitos como 
conductores. 

El resto de estrellas que 
harán acto de aparición es ^ 
una incógnita, pero veremos - i 
a personajes de yet Set f j 
Radio, Virtuo Flghtery 
House of the Deod, 
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Este verano 

encontrar empleo 

¡es posible! 








Proceso de alta 
rápido y sencillo 


Rellenando sólo 2 campos 
comenzarás a recibir 
Alertas de Empleo 


Entra e introduce tu currículum: ^ WWW.eXpanSiOnyempleO.CQm 

Nuestro trabajo es el tuyo 


Expansión 

"EMPLEGcom 


Sabemos que no es fócil, pero sabemos que encontrar 
empleo en verano es posible. Cada día lo comprobamos 
porque en expansionyempleo.com seguimos trabajando para 
que tu currículum esté más activo que nunca, y siempre con 
la máxima confidencialidad, como clave de nuestro negocio. 



La última guía para tus compras - todos los nuevos títulos de Xbox 360 analizados y puntuados 



Contents 


/Detallefé 


el aire 


Transformers 2 

OvJ Los Decepticons han vuelto, 
y con ellos el [peligro al mundo. Ponte 
en la piel metálica de los Autobots y 
acaba con la amenaza a base de golpes, 
disparos y miles de transformaciones. 

OQTiger Woods PGA Tour 10 

OO Nunca ser un verdadero golfista 
había sido tan fácil, y más en esta 
edición donde el realismo es la principal 
apuesta de la gente de EA Sports, 






V 


Qrv Battlefield 1943 

^\J Secuela oficial de 
Battiestations: Midway, un shooter 
táctico a gran escala, de acción total 
ambientada en la II Guerra Mundial, y 
que incorpora dos campañas diferentes 
para un jugador: en el bando americano 
yen el japonés. 


09 up 

Podremos controlar al personaje 
principal de la película, así como a 
sus dos compañeros Cari y Russell 
alternando entre uno u otro, para poder 
ir avanzando por las diferentes zonas del 
juego. 
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L a II Guerra Mundial es uno de los 
acontecimientos históricos que 
perdurarán para siempre en los libros 
de texto. Gracias a los chicos de Gaijin 
podremos adentrarnos en el conflicto desde 
un punto de vista directo gracias a su último 
lanzamiento, IL 2 Sturmovik- Birds ofPrey. 
En primer lugar, decir que las personas que 
busquen un juego de aviones al uso se han 


EN UN HSPÁS 


¿Qué es? Se parece a.^ ¿Para quién? 

Un juego de lucha Hawx. aunque con Al que le gusten los 

aérea ambientado una estética muy aviones genial pero 

en los artos 40. distinta gusta a todos. 


equivocado. En IL Z Sturmovik- Birds ofPrey 
no encontrarán los últimos modelos de 
aviación militar. Más bien, todo lo contrario. La 
historia nos sitúa en plena Guerra Mundial. Las 
potencias del Eje se hacen cada vez más 
fuertes y van ganando terreno. Una de las 
pocas esperanzas con las que cuentan los 
Aliados reside en el combate aéreo para 
debilitar a sus enemigos. Es ahí donde 
entramos nosotros. IL 2 Sturmovik nos 
convierte en pilotos del bando Aliado que 
deberán conseguir superar una serie de 
misiones, en torno a 50. con la única intención 
de acabar con el régimen NAZI. Estas misiones 
nos llevarán por diversos lugares del globo, 
como Stalingrado o Berlín, para hacer frente a 
los ataques de las potencias enemigas. 
Nuestros aviones de combate serán quizás lo 




"¿Cómo, que puedo hacer estallar una bomba 
nuclear? Este es mi juego" 

Xcast antes de enterarse de que el artefacto no estaba en la redacción. 



mejor del juego. Réplicas casi exactas de los 
aparatos con los que se desarrollaron las más 
cruentas batallas estarán a nuestra 
disposición para llevarlos hasta el límite. Entre 
estos aviones, casi de colección, 
encontraremos el que da nombre a la saga, el 
famoso IL 2 Sturmovik soviético, 

En cuanto al pilotaje, este título se lleva la 
palma. A diferencia de otros juegos de aviones 
en que conseguir no estrellarte era 
prácticamente una misión imposible, IL 2 nos 
muestra unos controles sencillos e intuitivos, 
que tu mismo podrás ir complicando según tu 
destreza a los mandos vaya en aumento. Por 
ello, el juego ofrece la posibilidad de elegir tu 
nivel como piloto, pasando de novato (nivel 
Arcade) hasta experto (nivel Simulador). Esta 
posibilidad convierte a esta entrega en un 
juego para todo tipo de jugadores y, lo que es 
mejor, aportará a cada cuál lo que busca en un 
título de aviación. Si a todo esto le 
unimos la posibilidad de juego oniine, ganará 



AVIONES 









Acostumbrados como estamos a 
pilotar aviones militares 
ultramodernos en nuestra Xbox 360, 
este juego nos producirá una cierta 
extrañeza al principio. Las velocidades 
que alcanzamos no serán muy altas y 
el armamento es de todo menos 
preciso. Sin embargo, ahí reside su 
erKanto. Si en los años 40 hubieran 
existido los aviones que existen en la 
actualidad el conflicto se habría 
reducido en el tiempo probablemente. 
Por ello, de nada hubiera servido que 
ti 2 Sturmovik nos presentara aviones 
con todos los lujos. Por el contrario, 
nos encontramos con aparatos 
clásicos pero infalibles, que 
deberemos llevar al máximo para 
vencer a nuestros enemigos. 


muchos enteros. Con este modo podrás 
combatir junto a tus amigos para, ayudado por 
ellos, acabar con las fuerzas del III Reich. 

Sin embargo, no te lleves a engaño. Si te 
consideras un buen piloto militar, ellos no lo 
son menos. En diversas ocasiones te verás 
persiguiendo a algunos aviones enemigos 
durante mucho minutos hasta poder 
derribarlos, lo que habla estupendamente de 
la I.A. que ha plasmado Gaijin en los 
adversarios. Las posibilidades de los aviones 
son increíbles y la adicción que te producirá 
este juego no la esperas. Bienvenido a la II 
Guerra Mundial. 


Oa ?x.^VEREDICTO 

j^j^TH^ofia bien dmm olteJa 
gráfico mi 

f l.^muy^ufina deipset 

de jue^ octtie 
Pocjco tobutaiiaiüJ e c 


PUNTUACIÓN 

La II Guerra Mundial, 
como nunca. 
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ichael Bay se encargó de 
resucitar a los míticos 
Transformers hace un par 
de años, recaudando lo que 
no está escrito en los cines de todo el 
mundo. Ahora se estrena la segunda 
película para llevarse el pastel de la 
paupérrima taquilla veraniega, y el 
videojuego oficial 
llega de la mano. 

Debemos reconocer 
que estábamos un 
poco asustados cuando 
decidimos jugar a 
Transforméis Z, ya 


que la primera enirega f iu 
convirtió en nuestro juego de 
cabecera, por así decirlo. Sin 
embargo, parece que este 
miedo a la decepción ha 
dado un giro sorprendente. 

Sin duda, no es el juego del 
año pero mejora mucho a su 


EN UN PISPAS 




¿Qué es? 

Se parece a... 

i ¿Para quién? 

Otro juego de 

Al primero, pero 

Fans de ta película 

acción con robots 

mejor, con aire 

que la quieran vivir 

1 gigantes. 

Gunstar Heroes 

err^^arnes. 


Autobots y Decepticons vuelven a 
liarse a golpes en la gran pantalla 






TT í 


mmmm 


Transformers: La venganza de_los caídos 



Los Autobots son los robots que están 
ayudando a los humanos en su cruenta 
guerra contra los Decepticons. Una raza 
pacífica que intenta evitar los daños 
colater ales en los enfrentamientos. 
Estos organismos robólicos de 
Cyber tron están encabeados por su 
líder. Opiimus F>rime Algunos de los 
compañeros de aventuras de Prime son 
Ratchet Ironhide, Bumblebee o 
Sideswípe 

Todos estos robots tienen la capacidad 
de transformarseOTvehicülos para 
rrx)verse con mayor veloddad.¿gunos 
de los coches en que se cofwier ten son 
v^ulos tan famosos como el Peterbilt 
triKk. Hummer H2. CMC TopdociL 
Camaro Classic o Chevrolet Corvette 
StinCray Coocept Grandes máquinas 
pM grandes robots. 


Q x^X350 veredicto 

^I^Metora general respecto al pri^o 
MqvImiéntosTn^ápídos 

í ^Bueriaadaptfd&ndeiapeiaái 
@ Escasas o^iDfii.. iiiiii^ígadar 


PUNTUACIÓN 

Mejora importante 
respecto al primero 


AUTOBOTS^^^ 


hermano mayor. La historia nos va llevando 
por distintos lugares del globo, Shanghay 
o el Cairo entre otros, realizando misiones 
donde el principal objetivo es acabar con 
los malvados Deceptícons, Además, 
encontraremos algunos de los enemigos 
más grandes, en tamaño, de toda la 
historia de los videojuegos. 

La jugabilidad es más directa y 
rápida que en la anterior entrega, lo 
que hace que los movimientos de 
los Autobots sean mucho más 
propios de una batalla, aunque 
algunos se deberían depurar un 
poco más. En cualquier caso, es un 
juego de acción entretenido, más allá de 
que seas seguidor de Transformers o no. 
Eso sí, estamos muy decepcionados con 
que no aparezca Megan Fox. que conste en 
acta. fc ii A i J 
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XDetalles 


Edita: EA 

o«f:fASoom 

|u(adof«fil 4 

OnMn«M 

AtuiMBtra; 

PvrwtfizaruseMItu 


Tiger Woods PGA Tour 10 


'<-^1 ; - no cr ^ ^ nano de Tiger Woods 



D esde el año ZOOO contamos por 
estas fechas con un título de golf 
de forma periódica que ya ha 
conseguido convertirse en un 
clásico en nuestras estanterías y en las de 
las tiendas. Tiger Woods, el mejor golfista 
de todos los tiempos, es quien da nombre 
a este juego desde sus comienzos. 

Tiger Woods PGA Tour 10 ha mejorado 
mucho respecto a sus predecesores 
según sus propios desarrolladores. Tras 
algunas horas de juego les damos la razón, 
aunque a medias. 


EN UN PISPÁS 


¿Qué es? 

Se parece a... 

¿Para quién? 

Un juego de golf 

las anteriores 

Amantes del golf. 

con bastante 

edicíons del 

sobretodo f ans de 

historfa. 

misnH) 

Tiger Woods. 
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Es cierto que el juego ha ganado bastante 
en el apartado gráfico. Las texturas y los 
movimientos faciales de los jugadores 
están mucho más logrados que en 
entragas anteriores. Además, los campos 
están cuidados al más mínimo detalle. Sin 
embargo, se pueden apreciar algunos fallos 
también en este apartado, sobre todo en lo 
que respecta a las cámaras del juego. En 
varias ocasiones no podrás seguir 
correctamente el vuelo de la bola, 
llevándose la palma los momentos en los 
que se mete en zonas de árboles. En esos 
casos desaparece por completo, ya que la 
cámara cambia instantáneamente a una 
que no te muestra la acción. Esto, unido a 
pequeños fallos en los movimientos, son lo 
más destacado en cuanto a los errores que 
el título nos presenta. 

En lo que respecta a la jugabilidad del 
mismo, sin duda han dado un salto de 
calidad los chicos de EA. Los controles son 



mucho más sencillos e intuitivos que en los 
anteriores, por lo que no nos frustraremos 
con el mando en las manos al no ser 
capaces de enlazar dos golpes decentes. 
Deberás tener en cuenta los desniveles del 
terreno, así como el posible viento que se 
levante en el campo sin previo aviso. Para 
ello, deberás tener un pulso de hierro, ya 
que la más mínima desviación en tu joystick 
puede suponer alejarte muchos metros de 
tu objetivo, si no caer al agua o en la arena. 









X 




#•••••••••« 

•••••••••• 

»•••••••« 


Tiqer Woods PGA Tour 10 


MODOS 




Sabias 


QU 


DCCIMA E 


Nos encontramos en el décimo 
Sniversaf io del juego de golf por 
excelencia y cada entrega es 
mejor que la anterior. Nuestra 
\mas sincera eníx)rabuena. Ey 
o^sacar diez juegos úem . 
como el golf/ 




Lo pasarás mal sí entras 
en la arena. 


Cuando ya te hayas hecho al juego con 
ios partidos rápidos y hayas probado 
a todos los jugadores disponibles 
tendrás otros modos de juego con 
los que seguir disfrutando del 
apasionante mundo del golf 
Podrás jugar torneos 
personalizados, así como el 
indispensable modo carrera, en el 
que tu máximo objetivo no será otro 
que convertirte en el mejor golfista 
del año. 

Como novedad en esta nueva edición 
del simuladorde golf de EA. contarás 
con un buen número de mini juegos 
que dan un aspecto diferente al título 
y te ayudarás a mejorar tu destreza 
con los palos. 

Tendrás un sinfín de modos para 
sentirte un golfista profesional y no 
aburrirte en ningún nx)mento. 

La única pega es que no podemos 
ofrecerte el morerK) que estos torneos 
aporta a los golfistas, ¿quizás para el 
próximo título de la saga? 


P^ry( 


•3) made an eagle on hoie 10, now tied in 3rd place. 




hlMfoWN^ — ^22 M 


Disfruta del golf como 
nunca antes. 


Podrás 

conseguir mini 
_ ■ juegos y 

Im competir 
^1 contra otros 
I fans del golf 
I de la red. Uno 
I de los puntos 

i 


X Replay Gü EA GamerNet (3Ii USGA RuUngs 


^ Multitud de m(xk>s de juego. 

^ Controles muy intuitivos. 

& Muchos jugadores disponibTes. 
^ juego Online. 

O Las cámaras son moyiD^orables. 


PUNTUACIÓN 


Par del campo con esta 
puntuación. 


xeox 

1-1 ve: 


Por otro lado, al tratarse del juego oficial 
de la PGA. podremos contar con algunos 
de los golfistas más conocidos y 
prestigiosos del momento y 
dispondremos de un buen número de 
campos de juego reales. 

Además del modo carrera, el título nos 
ofrece una serie de mini juegos con los 
que podremos probar nuestra destreza 
con los palos, a la par que practicar 
nuestros golpes, lo que completa al ya 
mencionado modo carrera o al partido 
rápido. La posibilidad de jugar oniine 
también incrementa mucho las 
prestaciones de un juego que, no por 
verlo todos los años ha perdido su valor, 
sino todo lo contrario. Esto sin duda se 
debe a las mejoras constantes que sufre 
cada edición y que esperamos que no 
cesen en las próximas. Seguro que los 
amantes del golf nos apoyan en este 
deseo. Agarra tus palos y sal a dar lo mejor 
de ti con Tiger Woods. 
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N O hace mucho pudimos 

disfrutar de Bad Compony, el 
primer gran éxito de la saga 
Battiefieid en el mundo de 
las consolas. Un gran título de acción, 
pero nos quedamos con ganas de 
rememorar un pasado donde todo era 
más fácil y sencillo. En aquel título te 
sentabas frente a la pantalla, cogías el 
mando y empezabas a disparar a diestro 
y siniestro a todo lo que se moviera. Pues 
Voilá', nuestras ansias serán colmadas 
con 1943, un nuevo juego de acción 
bélica exclusivamente multijugador y 
distribuido a través de Xbox Uve. 


En él podremos recrear las batallas vividas 
en la II Guerra Mundial entre japoneses y 
americanos a lo largo de tan sólo 3 mapas: 
Wake Island, Guadalcanal e lwojima. 

Sólo existe una modalidad de juego: 
Conquista. En ella hasta Z4 jugadores se 
enfrentarán por hacerse con los 5 puntos 
de control del enemigo (banderas) 
dispersos por el mapa. Para ello podremos 
hacer uso de cualquier vehículo que nos 
encontremos (jeeps, tanques, aviones, 
embarcaciones, etc...), así como de cualquier 
arma de la que dispongamos. 

Va tengas los ojos rasgados o te molen las 
hamburguesas, podrás escoger entre 3 


Un shooter bélico 
para disfrutar 
durante el verano 

EN UN PISPÁS 


¿Qué es? Se parece a... j ¿Para quién? 

Urrshooter Battiefieid tos que quieren dar 

multijugador yBIFBad d^^ona 

descargadle. Company. jugadores r@iei. 
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Battiefieid 1943 



tipos de personajes: Infantería, especialista 
en ataques a larga distancia y el cuerpo a 
cuerpo; Fusilero, su fuerte son los disparos a 
corta distancia y el lanzacohetes; y el 
Explorador, un crack con el rifle francotirador. 
Tendrás que tirar de táctica y estrategia, así 
como de cierto entendimiento entre los 
miembros de tu grupo para conquistar y 
defender las banderas antes que el enemigo. 
Por munición no va a ser, ya que es infinita, lo 
cual no quiere decir que no tengas que 
recargar tus armas. Pero esto es poco más o 
menos lo que siempre ha sido esta saga, por 
lo que no va a pillar por sorpresa (ni a 
decepcionar) a sus aficionados. 


Lo que tampoco falla son los apartados 
gráfico y sonoro. El primero bebe 
directamente de la fuente de Bod Compony, 
el segundo utiliza melodías orquestadas 
con un gusto exquisito. Entre ambas ponen 
los cimientos para este nuevo techo técnico 
en los juegos descargables de Xbox Uve 
Arcade de ahora en adelante. 

Puede que por el momento su propuesta se 
quede algo corta en cuanto a opciones, pero 
estamos seguros que se añadirá contenido 
descargadle. Además teniendo en cuenta 
que al cambio, cuesta unos 15 euros, es un 
título a tener muy en cuenta en estas largas 
tardes de veranos que se avecinan. 



MUCHO MAS QU€ caminar PEGANDO TIROS 
Ai igual que ocurría en Bad Company, en 
Battiefieid 1943 podremos crear nuestras 
propias partidas e invitar a 4 amigos que 
combatan a tu lado en el campo de batalla. 
Formando un batallón en el que únicamente 
oiremos a los miembros del grupo aún a 
pesar de que la batalla esté llena de 
soldados. 

Pero esto no es obligatorio, si lo que 
queremos en cambio es ir directamente al 
lío. lo mejor será unirse a una partida rápida 
y en cuestión de segundos estaremos en 
medio de la acción. Una vez en el campo de 
batalla no se puedeolvidar que tenemos a 
nuestra disposición numerosos vehículos 
que nos facilitarán la tarea de llegar más 
rápido a los puntos de control y de acabar 
cuanto antes con tu enemigo. Tampoco 
podremos olvidarnos de las armas 
fijas. ..¡Que haríamos nosotros sin ellasi 


Q xepx 360 VEREDICTO 

^Relad^t 



PUNTUACIÓN 

La mejor guerra 
descargable. 
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€ditA THp ^ I 
Dts; Awbo Slíaió 
lufadoret^l 4 
Online; M i 

A tu «anera; Juegt 
CTt nmto coDCMtetM 


¿Para quién? 
Sobre todo para 
niños. Te gustará si 
te gusta la peii 


¿Qué es? 

El juego de la 
nueva petuaila de 
Disrtey Pixar, 


Se parece 

Banjo Tooie pero 
con otro aspecto 
gntico. 


XeOX360REVIEW 


MDetalles 


Saltar de roca a roca, 
colgarse de lianas, empujar 
piedras y otras muchas cosas 
para salir airoso de la selva 
junto a Russell. 


Lo último de Pixar llega a la 
gran pantalla y a las conso 


L OS estrenos de películas de Disney 
Pixar se han convertido en sinónimo 
de éxito en los últimos años. Gracias 
al tirón de los filmes, el mundo de los 
videojuegos ha salido beneficiado con 
juegos que se han convertido en éxitos de 
ventas. Los ejemplos más significativos los 
encontramos en títulos de películas como 
Cars, Los Increíbles, Toy Story,... Toda una 
colección de dibujos Pixar llevados a las 
consolas con un único objetivo, 
entretenernos y vender muchos. 

UPes el último largometraje de animación 
que ha sido llevado a los videojuegos. Esta 
historia nos pone en la piel de sus 


EN UN PISPAS 


entrañables personajes; Cari, un ex 
vendedor de globos de 78 años y Russell, 
un explorador de 8. Mientras Cari cumple su 
sueño de atar globos a su casa para que así 
vaya por los aires rumbo a América del Sur, 
se cruza en el camino de Russell, un 
inquieto niño de ocho años con percha de 
boyscout. Esta extraña pareja es la 
protagonista de este juego, juntos vivirán 
un montón de aventuras a lo largo de todo 
el continente americano, que tu podrás 
disfrutar si no buscas en el juego el título 
delaño. 
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Animales de todo 
tipo se cruzarán£p 
nuestro camina 


Al tratarse de un título destinado para niños 
es bastante sencillo. Los controles se 
manejan a la perfección en cuanto hayas 
jugado diez minutos. A esto también ayuda el 
hecho de que muchas de las acciones que se 
pueden realizar a lo largo de los escenarios 
son bastante parecidas. Su principa! 
problema es ese, que es algo repetitivo en 
ocasiones, aunque esta deficiencia se puede 
solucionar jugando en el modo cooperativo 
con algún amigo. En cualquier caso , si no 
cuentas con nadie con quien jugar en modo 
cooperativo, tu mismo podrás controlar a los 
dos personajes, saltando de uno a otro en 
cada momento necesario. Estos cambios se 
harán en función de las habilidades propias 
de cada personaje y de los utensilios que 
tienen. Cari su bastón y Russell su mochila. 

La calidad gráfica del juego es otro de los 
puntos flacos. Se esperaba mucho más en 
cuanto a la calidad de imagen de los 
personajes y en la riqueza de detalles de los 
escenarios. Cari y Russell no aparecen de una 
manera tan nítida como se podía esperar para 
360 y los escenarios son pequeños y algo 
sencillos. 

Lo que sí es cierto es que los personajes , por 
sí mismos son una pasada. La imaginación 
para crear este tipo de protagonistas 
es única y si está a la altura de lo que 
Pixar puede ofrecer. La historia, 
además está muy bien adaptada del 
guión original de la película. 

No será el juego de tu vida pero te 
entretendrá un buen rato. Si no 
le pides más de lo que tiene y 
teniendo en cuenta que a 
los niños les va a 
encantar jugar con sus 
personajes favoritos 
de la gran pantalla. Se 
podría decir que es un 
Juego aceptable. Sin 
embargo, podría haberse 
logrado algo mucho más 
completo con algo más de 
trabajo. Imaginación sobra en 
esta compañía, así que ha sido una 
lástima no verla reflejada como lo 
han hecho en otros juegos 
anteriores. Disfruta una vez más de 
los dibujos Pixar. 




Pese a su 
aspecto, 

Cari es 
mucho más 
habilidoso 
de lo que te 
esperas 

VEREDICTO 

Personajes Pixar, todo dicho. | 
^ ^ Bien adaptado de la pell ' 

Mejora con el modo cooperativo. 

Calidad gráfica floja. 


r® Un poco repetitivo en ocasiones 


PUNTUACIÓN 

Nuevos personajes 
Pixar en tu consola. 
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TODO 


COSAS QUE 
DEBES PROBAR EN 


La vida en Marte nunca 
fue tárí divertida. 


DESCUBRE EL ^ 
LEGADO DE PARKER ^ 

Guerríflo está repleto de 
referencias veladas al original de 
PS2. La dudad desde la que partes se 
llama 'Después de Parker', el héroe de 
la primera parte. Si escuchas las 
conversaciones en la capital EOS, 
oirás a un 'loco' que cuenta a gritos 
la historia de las dos primeras 
aventuras. ¿Será el propio 
, Parker? 


0 1^ mundo abierto de Red 
Faction Guerrilla no está 
tan detallado como en 
Saints Row 2 o CTAIV, pero 
aun asi nay un montón de 
actividades que completar. 

Este mes te proponemos 
diez formas de amenizar 
tu estancia éri el 
planeta rojo. 


ENCUENTRA 

W EL VEHÍCULO DEL 1 
OPPORTUNITY 

Uno de los extras más divertidos 
es encontrar este vehículo en los 
confines más lejanos de las badlands. 
El Opportunity aterrizó en Marte en 
2004 y curiosamente allí sigue en 
2120. Está justo detrás de una 
veta de mineral, ligeramente al 
sudoeste del refugio de 
4 ^. las badlands. 


DESTRUYE EL 
PUENTE DE LAS ^ 
BADLANDS 

La primera vez que te des de 
bruces con ese gigantesco puente 
escucharás un mensaje de radio que te 
informará de la existencia de cargas de 
proximidad para derribarlo. Sin 
embargo, todo lo que necesitas es 
un par de misiles extra y un Á 

poco de paciencia. Dale 
caña. 


« CREA UNA 

SUPERGRANADA 

Las minas a control remoto 
pueden hacer mucho más que 
destruir edificios. Prueba a pegar 
unas cuantas a uno de esos pequeños 
barriles azules explosivos. Levántalo 
sobre tus hombros para arrojarlo 
sobre ese puñado de enemigos 
confiados. Ni en San Juan se 4 
tiran petardos 
semejantes. 
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Los 

expertos 

cuentan. 




Montando películas con Analizamos el nuevo Modo 
una Xbox 360. Hardcore de este juegazo. 




V# VISITA LAS 

MOHOLE ^ 

Las Mohole, que está al sur de 
las badlands, es una referencia a la 
Trilogía l'^larciana, serie de novelas de 
ciencia ficción de Kim Stanley 
Robinson. Moholes eran minas de 
profundidad al corazón del planeta 
para liberar su energía termal, 

L convirtiéndolo en una segunda 
tierra. Cuidado, no caigas 
en ellas. 


nir ENCUENTRA A 

W LOS ESQUELETOS ^ 
* ARDIENTES 

Los esqueletos de fuego son 
antiguos empleados de la 
Corporación Ultor que no estaban de 
acuerdo con sus condiciones laborales. 

Hay 36 y cada uno lleva una 
. grabación de audio de los días en 
^ que Ultor tenía bajo su control a 
las operaciones mineras ^ 
- del planeta. 


’^ñ^ei pitr^lbM .O.A.B 
cCnv|gpaHphícula.tri 
una mihhÍ®m0a-atóoD‘feaV 


EL MARTILLO ^ 
^ AVESTRUZ ^ 

¿Qué clase de enfermo puede 
colocar un avestruz como arma 
para resolver combates cuerpo a 
cuerpo? La respuesta está en las 
mentes de Volition y de su idea de 
pedir por Internet las armas más 
disparatadas y ridiculas. Allí 
surgieron algunas brillantes, 

L como este martillo- J 
avestruz. 


ENCUENTRA 
W ELM.O.A.B. 

^ Tu recompensa por recolectar " 
los tres primeros esqueletos es 
una bomba poderosa llamada el 
ÍTO.A.B. Para equiparte con ella tienes 
que encontrar un vehículo y conducir 
hasta la posición marcada en el mapa. 
Tu coche se convertirá en una mini 
L bomba atómica que puede con i 
cualquier estructura. Sólo 
tiene un uso. 


MATA A TU ^ 

f HERMANO 1 

Volition ha pensado (con razón) 
que lo primero que hace la peña 
cuando juega a Red Faction es 
machacar la cabeza del hermano del 
héroe de un certero martillazo. Si tú 
eres de los que pueden resistir la 
tentación de darle un 'besito' en la 
frente, serás recompensado 
con una hermosa pantalla 
de Game Over. 


ERES UN ^ 
f HACHA ^ 

Date una vuelta por los 
pueblos de Marauder, así podrás 
encontrar un hacha, el arma más 
divertida para el combate cuerpo a 
cuerpo. Es tan destructiva como el 
martillo, pero tiene un rango de 
alcance mucho mayor por su largo 
mástil. Con un poquito de 
L habilidad, caerán hasta 
^ tres soldados. 
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OXM Investiga. . . 

Machininna 





Una nueva generación de directores de 
cine usan su Xbox 360 para convertir 
sus sueños cinemáticos en realidad 


Halo 3. Lo que trataba de ser apenas un 
experimento de machinima se ha vuelto 
hiperpopular y va ya por el octavo capítulo. 

Incluso el modo de grabar películas en 
Ninjo Gaiden3se ha usado para machinima. 
La producción de JBand titulada 'JOTDN' es 
pura acción. Combina las mejores batallas con 
jefes del juego con un remix de las más 
excitantes escenas. 

La magia es rentable 

Las herramientas para hacer machinima en 
los juegos no son del todo altruistas. Lo chulo 
es rentable, y la manía de montar anuncios o 
trailers con las creaciones de los jugadores es 
una nueva y audaz forma de marketing. Los 
desarrolladores se han dado cuenta de que el 
machinima permite que parezcan buenos el 
juego y el desarrollador, manteniendo el título 
en lo alto de las preferencias del público. 
Tomemos como ejemplo 'Red vs Blue', la serie 
icono de 360. Dado que los toques de humor 
vienen de un guión elaborado más que de la 
acción complicada, es uno de los formatos 
más fácilmente reconocidos e imitados. Por 
eso Microsoft no se quiere poner quisquilloso 


B l machinima en videojuegos 
empezó hace mucho tiempo, 
en el primo 'austero' de la 
Xbox: el PC. En 1992, Stunt 
Island permitió a los jugadores 
acondicionar su propia isla, colocar 
cámaras y grabar sus vuelos sobre el 
imponente paisaje. Fue entonces cuando 
Id Software permitió que los jugadores de 
Doom gozaran mostrando sus habilidades, 
e Incluían la posibilidad de grabar los 
progresos y las hazañas heroicas a través 
de cada nivel. Mientras los días de los 
vídeos compartidos en la red se veían 
lejísimos, estos juegos convertían a sus 
dueños en mentes despiertas que 
podrían, una década después, convertirse 
en los divertidos y desconocidos Roster 
Teeth, creadores de Red vs Blue -uno de 
los primeros ejemplos de una película 
extraída de un videojuego. 

Machinima -la combinación 
de las palabras 'machine' y 


'cinema', máquina y cine- es técnicamente 
todo lo que tiene lugar dentro de un mundo 
virtual. Así que sólo por el hecho de jugar a un 
juego o ver una escena no renderizada te 
estás convirtiendo en un desarrollador de 
machinima. Si grabas tus muertes 
particularmente sangrientas o meritorias, por 
ejemplo, estás haciendo tu propio machinima. 
0 los goles del Pro. Si lo has planeado 
previamente, has preparado un guión y has 
contado con unos personajes para después 
subirlo a Youtube, podrían adorarte millones 
de personas. 

Uno de los ejemplos más impresionantes 
de machinima en 360 es la serie de Darknal 
sobre Molo 3, 'Los Spartans Olvidados'. En 
lugar de volver a contar la historia del jefe 
Maestro, Darknal utiliza los mapas 
multijugador y el modo forge para crear un 
cuento original sobre un grupo de 
Spartans que descubren otro anillo 


Machinima 






motor del juego. En PC, herramientas 
cpmó:Garry's Mod te ofrecen un 
enormemundo abierto. Necesitarás 
el reproductor como cámara y a tus 
amigos como actores. 



2/ MIRA Y APRENDE 


Comoeualquíer medio publicado en 
medios abiertos, los machinima van 
desde el vómito a lo excelso. 
Recuerda que no se trata de copiar 
sino de^bmar ¡deas sobre las que 
desarrollar las tuyas. El mundo no 
necesita otro clon de Red vs Blue. 


Necesitas una tarjeta capturadora de 
vídeo. Éso implica que deberás 
cbnectar tu 360 á tu PC. No necesitas 


acertada o no esa actitud. 
Adivinad cuál ganó. 

Bungie planea testar esa 
lealtad introduciendo un 
servicio de 'pay-per-render' 
de forma que habrá clips de 
Ho/o 3 disponibles para 


un pepinó de última generación capaz 
de mover el ju más vanguardista, 
basta con una capturadora normal 
¡porque eí PC sólo grabará. 


4/ GRABA TUS ESCENAS 


El cliche de las producciones caseras 
es un sonido pobre: es fácil olvidar 



con ese uso de su juego, algo que está bien 
especificado en el copyright de cada título. 
Pero es un asunto sumamente sensible. 
Cuando Microsoft entró en contacto con 
Rooster Teeth para decirles que podrían 
hasta financiarles el desarrollo de su serie se 
produjo un raro momento de mente abierta y 
buena voluntad corporativa. Por eso es fácil 
imaginar un tenso debate dentro de la 
comunidad de fieles de Bungie sobre si era 


descargar a tu ordenador. Lo 
caro que vaya a ser está por 
ver -el servicio está en fase 
beta y los Puntos Bungie no 
tienen precio oficial. Aún. 

El copyright es algo que los 
creadores de películas con 
videojuegos deben tener en cuenta, 
ya que los desarrolladores conservan 
los derechos de las imágenes creadas con 
sus motores. Sólo con poner un pantallazo en 
Flickr se está vulnerando el copyright. No es 
que se suela denunciar muy a menudo a los 
creadores de machinima, pero si tu película 
incluye litros de sangre, ofensas, blasfemia, 
sexo o profanaciones, deberías considerar 
cuál es la compañía con la que te juegas los 
cuartos. 

Mientras tanto el machinima se hace cada 
vez mejor, y los festivales como el Machinima 
Fiimfest están atrayendo a patrocinadores 
tan respetables como Adobe. Es cuestión de 
echarle tiempo y talento. 


tü5 propios defectos. Recuerda que 
nadie quierehacerlo mal. Tampoco 
quieres acabar la faena con vídeos 
que pesan unos cuantos cientos de 
gigas. Ei equilibrio es la clave. 


5/ PONIO TODO JÜNT^ 


Así que ya tienes un buen puñado de 
archivos de imagen y sonido, todos 
desajustados y desparejados. Eso 
está bien porque estás aprendiendo 
de tus propios errores. Ahora 
volvamos al paso cuarto con tu 
nuevo lema en la mente: sencillo y 



Machinima.com es un site excelente, 
y no olvides que siempre nos quedará 
youtube para ponerlo a disposición de 
las masas. No te sorprendas si te caen 
comentarios que hieren tu orgullo en 
lo más profundo. Es lo normal. 
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FiS^: 


En breve: El FPS 
de Ubisof t sigue 
sicfxk) uno de 
nuestros juegos de 
cabecera, 
lanzamiento: 
Noviembre 2008 
Nota: 9/10 


Far Cry 


Volvemos a la aventura africana de Ubi Soft para echarnos unos tiros. 


H unque ya han pasado unos 
mesecítos desde su salida 
a escena, For Cry atiene un 
buen puñado de seguidores 
hardcore, y eso pese a su accidentado 
historial. 

Tardaron seis meses en parchear un bug 
que no permitía salvar partidas, así que la 
paciencia de los jugadores se puso a 
prueba. Los que tenían menos comenzaron 


a bautizar al desarrollador como 'Bugisof t' 
en algunos foros. La espera tuvo su 
recompensa, llegó el patch y la 
compensación. Porque la actualización 
incluye un nuevo modo hardcore para el 
multijugador que equilibra las armas. El 
patch convierte al francotirador en el 
personaje más temible. Cualquier disparo 
desde una distancia razonable con el rifle 
de mira telescópica es una muerte 


instantánea. Cada arma ha recibido un 
rango de daño más ajustado a derecho, así 
que no verás más jugadores corriendo 
como pollos sin cabeza, pegando tiros 
como locos. Otro cambio significativo es 
que los nombres de los enemigos no 
aparecerán permanentemente sobre sus 
cabezas a menos que lo hayas elegido. 
Incluso con todas estas mejoras, la 
proporción de jugadores que lo prefieren 


ASOMBROSO 


TIROATÍB 


^NUESTRA PRIMERA HORA EN MODO HARDCORE 


AGRADABLE 


ADECUADO 


ABURRIDO 


MINUTOS 




gado. Alguien ha[^ 
.T~^do un tifjadofeBi 
ihiiñflerno. Párecé 
_ !ghay nadie.Vaya,)^ 

^pegado un ^oj^ 
i^^rtlda bajoiás reglas] '^igtaj T^s 
grdcore, mientra s elf 
Mde jugadores[ ^ 

ifiere n lasgg^gs] 


n^j|ar} párdiilo. Es él 
^eróalqueí z 
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fioS^ernós descfeel 
a^ Allá vamos. Pecláicl 


Ag^igTiuéiWf anking^ 
Ifí^pece de^érol^^^l 
"^que antrá üñ 1 

íagilaiiWíffiOfM . 

PT Obj -emaienc OT 

y nos vamos a quedar 
Dos o siéte5pfa|¿ 


100 


; LA REVISTA OFICIAL DE XBOX 






Far Cry 2 


DIAfsAAWES DE SANGRE 


"Cada vez que jugamos hay mapas 
leniales creados por los usuarios" 


es mínima. Quizá no ayudan cosas como 
que no puedes buscar partidas que 
utilizan estas nuevas reglas, lo cierto es 
que gran parte de los jugadores con los 
que hemos hablado prefieren seguir con 
las normas con las que aprendieron a jugar, 
aunque no sean muy buenas. La 
comunidad de Far Cry se ha hecho famosa 
por su elevada creatividad que refresca 


a menudo el juego. Cada vez que jugamos 
hay nuevos y más impresionantes mapas 
creados por los aficionados. De algunosde 
los mejores ya te informamos en números 
anteriores. Nuestra batalla más reciente 
tuvo lugar en lo alto de un jumbo 
personalizado, al estilo del epílogo de Cali 
ofDuty 4. El flujo constante de nuevos 
mapas ha sido suficiente para mantener la 
popularidad del juego, aunque los 
controles sean un poco complicados. 

EL modo Hardcore no parece que vaya a 
inyectar nueva vida en Far Cry Z. pero el 
título merece ser revisitado, aunque sólo 
sea por los mapas de aficionados. 


^xepx.op VEREDICTO 


PUNTUACIÓN 

Para amantes de la 
adrenalina. 


DANDOLE 
-TAMBIEN A... 


/IL 

• ir-" 4 

i 

í 3:00’^ \ 

^ ^ ^ 


tUFC 2009: UNDISPUTED ÍBtg|ÍlÍ 


Est^uego-dj^tesma^ 

i|dtes||a^ 

No'lfay^escase^^^^ 
rdedirse/yap^tede^^ ^ 


:^^|á¡^ón^ 


una;( 








THE CHRONICIES OF RIODICK: 
ASSAULT ON DARK ATHENA _ 




p|íi|ás|iel|et][^^ 

’^cáttrai^ : 
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¿Qué es? 

El juego cfic»3l de la prestigiosa 
competición de lucha Ultímate Figr img 
Challenge Pese a que no es depor te 
muy conocido en España, en Estados 
Unidos tiene un buen núme’ o de 
seguidores Visto lo visto en el juego no 
nos extraña 

Deberás meter te en e! nng para luchar 
contra fieros contrincantes que no 
dudarán en hacerte llorar sangre si no 
los atacas tu antes. Cuenta con grandes 
dosis de redlismc en todos los go'pes, lo 
que da a> título un aire algo violento ' 

peroespectacuíar 

Podrás seleccionar uno de los más de ochenta 
luchadores de las cmco categorías existentes para 
machacar a todos tus advérsanos. 

Controles 

OHover© Agarrar ©Posiciones^ Patada izq 
ü Patada der0 Puñetazo iZQ .Puñetazo der 

W:- Proteger cuerpocn:) Proteger cara 


0X60X360 IMÁGENES 


^apdo 


;ijiOG;veasqui 

:setámbá!fel 


iVá! 


dúcézálij^ 




En tu disco 

Este nnes sentirás la música gracias a tu 
DVD, entre otras cosas. 


© SBK 09 


¿Qué es? 

B campeonato mundial de Superbikes liega de !a 
mano de este juego, que recoge todos los pilotos y 
cif OJITOS de la edición de ¿009 Deberás tener 
cuidado de no chocar con e! resto de las motos 
porque los daños te ocasionarán problemas para 
seguir en la carrera Sigue siendo un juego de 
velocidad endiabiaca en que más vale no perder 
detalle si quieres tener opciones de llevarte la 
victoria Sube a tu moto y no lo dudes, dale gas. 

Controles 

O Dirección ©Vista ©Dirección^ No se usa 
0 Subir marcha 0 Bajar marcha ^ Vista trasera 
Freno W> Acelerador Inf o oíd No se usa 


©UFC 2009 Undisputed 


Ya estamos aquí 
un mes más 
ofreciendo el DVD 
de demos de la 
Revista Oficial 
Xbox. 

No os daremos 
descanso con un total de nueve 
demos para todos los gustos. 

UFC ZOOS nos meterá en un ring en 
las Vegas para luchar contra 
adversarios con malas pulgas que 
usarán todo tipo de artes marciales 
para hacerte besar la lona, que no 
lo consigan. 

Además, disfrutaremos de carreras 
al máximo tanto con SBK 09 de 
motos, como Out Run Online, de 
coches. No se nos olvida la acción 
este mes, no os asustéis. 
Disfrutaréis de Bionic Commando, 
que os aseguro os encantará. Tiger 
Woods ROA Toar 10. Zombie 
Wranglers. Star Trek, ... ¿Se puede 
pedir más por menos? Pues sí, 
además ofrecemos un montón de 
troilers y un sinfín de cosos mas 
paro que el caloroso mes de agosto 
sea más llevadero. 

¡A DISFRUTAR SE HA DICHO! 


Julio dei Oimo 
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QxBOX 3 &.' en tu DVD 


Destripa cada vídeo y artículo incluido en el DVD 
de este mes y, de regalo, unas imágenes de jugador 



€>Bionic © Up 

Commando 


¿Qué es? 

El regreso del hombre del Drazo mecánico Un juego 
de acción y oiatator mas que vuelve a nuestras 
panraiias vanos años después para demostrarnos lo 
bien que se adaptan a los tiempos este tipo de 
juegos de calidad No te aburrirás m un segundo 
gracias a ios ataques que harás con tu brazo 
Controles 

O í^over se O Apon tar © Gii ar 0 SaítaT 
08razo0Mif ar n Puñetazo “fuerte rQ Acción del 
cable Disparar Evadir 'm* Inventario 


¿Qué es? 

luego pasado en la película de Disney Pixar del 
mismo nombre, en que te pondrás en la piel del 
protagonista en un sinfín de aventuras En esta 
historia te acompañarán Cari y Russell. tus 
inseparables compañeros de viaje 

Controles 

Qf^overse ^ Sal lar# No se usa^# Balancear 
bastón r^i No se usa clJ sio se usa W> Seleccionar 
personaje -a? No se usa No se usa 



Adelarita.pqreli : 
(-•^íntóipr^fe 
■i|üó/¿stenÍGt|wto‘ 
^asáp/peq’ü^^^ 

N. éspacio. . y 


© Out Run Online © Zombie Wranglers 






¿Qué es? 

Todo un clásico de conducción que nos trae diez 
coches, Ferraris incluidos, y quince circuitos donde 
enfrascarnos en carreras a toda velocidad. Gradas 
al modo multijugador para seis personas podrás 
disfrutar de carreras infernales con algunos de tus 
amigos. Siempre y cuando no les dé miedo la 
velocidad. 


¿Qué es? 

Un juego con un objetivo claro, acaba con todos los 
zombies. Para cumplir esa misión tendrás que 
seleccionar uno de los cuatro personajes 
disponibles y matar todos aquellos zombies que se 
crucen er^ tu camino. Y los que no lo hagan 
también. Un juego diseñado para su distribución en 
Xbox Uve. 


Controles 

O Dirección 0 se usa © No se usa # Meter 
rnarcha #Quitar marcha #No se usa # Vísta 
<'o/ FrenoTi Acelerador <Wj No se usa No se usa 


Controles 

O O No se usa © Cámara # Wrangle 

S Piclcup #Meíé #Zombomb W'wma de fuergo 
Sprint (ID Lista cié tareas cbL' Turno rápido 


Contenidos 

Demos 

Juega vajo estas denios. sm espr- ; , ni 
Lfc^;argas. 

UFC2009 

S8K09 

Bkxk: Commarxlo 
Up 

Out Run Ontrrfi 
Zombie WrangiOfS 

Ruíuktr* R»tjl 

íiger Yvvxxis PGA Tour 10 
Y rtiuchcs mas 

HD Trailers 

Irailers y ^trovistas ofr^iOos por 
n jestros hamarios ngioses 
Play All 

Ifaií'ítorTnfcís 2 
FtírJ Dead Recit,-mption 
M- 1 S- ntect 2 
battlestations Patifit. 

Watlace & Grount 

Previe\A/s 

D»rt 

Ghs^tbusítjr-, 

\ACT 
Mafia > 

Snr Oayírm Fatli i 
Rogu^ WáíTir>r 
Kifig oí Uigblef 5, 12 
Tile Saboteuf 


Reviews 

Loe lo Q» hens 
Is litufs mas punterts 
X-Men Origlng Wolverine 
Guttar Metaliica 
F® 

BattlostatKXi Pmfic 

Bionic Q^mmsKk) 
StarOoian 
VéMH Assaasin 
Monst^ vs Aliers 
Namco Mus^n 
LeÉareSuft Lory 
YnTOhosmas... 












Pocket Riot 



© Yosumin! Uve 


¿Qué es? 

Un luego de estilo retro con movilidad 
tridimensional Pensado para Xbox Live. es un título 
en que se apuesta claramente por el modo 
multijugadof. con el que el juego gana bastantes 
enteros Deberás volar con tus propulsores vestido 
de soldado, pirata, ninja. deportista u otras muchas 
caracterizaciones disponibles No te dejes engañar 
por su aspecto. iPruébalo* 

Controles 

Ol^overseO Apuntar y disparar^No se usa 
^ Poderes ^ No se usa 0 No se usa Cambiar 
gamer tag cm Comprobar poderes cm Cámara 


¿Qué es? 

Un juego rompecabezas en que tu objetivo no es 
otro que formar grandes rectángulos para hacerlos 
de ese modo desaparecer Lo más positivo de este 
luego es !a posibilidad de jugar en linea contra otra 
persona Disponible en Xbox Uve desde finales de 
mayo, es una buena opción similar a lo que fueron 
en su día títulos como Tetns o Coiumns Disfrutarás 
creando Yosumtns 

Controles 

O Moverse © No se usa © Mover se 
^ Aceptar o seleccionar Yosumin 0 Canceiar 
0 No se usa I No se usa Q Poder secreto 



tu fuerza 1 
^'ios gí^escAnte la 

\ ■ / 


© PGA Tour 10 


Star Trek 


¿Qué es? 

Tiger Woods PGA Tour 10 es el juego oficial de la 
PGA, que este año llega a las tiendas por décima 
vez. Con un aspecto gráfico muy interesante y 
unajugabilidad sencilla, podrás disfrutar del golf 
como si estuvieras en algunos de los grandes 
campos del torneo. Disfruta de Tiger Woods y el 
resto de los mejores golfistas mundiales. 


¿Qué es? 

Los seguidores de Star Trek están este mes de 
enhorabuena Nuestro DVD incluye el último 
juego descargabie de Xbox Live sobre la saga. 
Para todos los que han soñado atravesar con su 
nave espacial la galaxia, ésta es su oportunidad 
y para ios mitómanos un guiño. No te resistirás a 
formar parte de la tripulación. 


‘lUi 


fe*' 



Controles ___ 

|fe>ofn0 ^ 

".IK^Cámara No se usa c^^ No se usa 
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Controles 

Q Mover nave ©Apuntar ©No se usa0 Eyectar 

S No se usa 0 No se usa Mana Acelerar 
Disparar No se usa ck) No se usa 



POR FAVOR, UN AÑO 
MÁS DE VERANO 

Por segundo año consecutivo 
escribo estas líneas para nuestro 
número veraniego al borde una 
piscina, con un refresco bien frío 
como recompensa. Y lo cierto es 
que este año la ausencia de 
grandes títulos estos meses es la 
que me hace alejarme de la 
consola hasta llegar a la orilla de 
una masa acuática. Tan sólo Red 
Faction Guerrilla y Fight Night 
Rour)d 4 han conseguido captar mi 
atención durante estos primeros 
meses de verano. Es cierto que en 
un momento de aburrimiento se 
puede echar mano de los 
ofertones estivales de las 
principales tiendas especializadas 
(FIFA 09 a 30 euros, casi una 
compra obligada, o Bioshock ^ 
Oblivion a 40 €...). Y para cuando 
nos empecemos a aburrir, queda 
un gran lanzamiento que me hace 
tener un pequeño halo de 
esperanza hasta que la tormenta 
videojueguil vuelva a empezar a 
partir de septiembre. Molfenstein 
puede ser la resurrección de un 
mito o el primer gran clavo de su 
tumba, pero seguro que no pasará 
desapercibido a mediados de 
agosto, cuando será lanzado. La 
otra gran alternativa para pasar el 
rato es la de viejos títulos caídos 
en el olvido en nuestras 
estanterías. Seguro que todos 
hemos conseguido hacernos con 
una biblioteca de juegos que 
jamás hemos conseguido 
pasarnos. La mía es tan amplía 
que supera con creces la de 
juegos que he terminado, pero 
eso es otra historia. 
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Richard Vaughan y; Aprende Ingles presentan 


n colaboración con 


televisión 


radio 


internet 


móvil 


10 %\ Apúntate anteg deifO de a gos to 
i y eopslgue un 10% de deseaento 


El curso de inglés que no vas a poder dejar de hacer 


C? Titulación Vaughan. Certificado CEU. O Multimedia: tv, radio, campus virtual, móvil. 


C? 3 niveles de aprendizaje. 


Evaluación final presencial. 


O Duración curso: 3 trimestres 


C? Material didáctico: 4 libros y 2 Cd’s. 


O Matrícula abierta curso 2009-2010. O Infórmate en www.aprendeingles.com, 

cursoOaprendei .gles.corr o en eltel. 91 443 51 72 
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j^os vamos a|B¡rminqhan a 
probar la r&^lución musical 


Y además... Gunstar Heroes, Mon 
sters VS ALíens o The Wheelman 


¡10 Demos! 

Fight'Night 4 
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Altered Beast 
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: > : ;. ' SÓbO Tú PUEDEá EVITAR 
ÍA extinción de ÍAmUMANlDÁD 


^^Slíi ' jConviértete en el Maestro NinJS^ Ken Ogawa 
" . y aiéntrate en un espectacular juego'iléracjpión 

]■ ^ ^ que Jé dejará sin aliento. 

Domifla un gran.arsenal de armas y habilidades 
- . corno la vjadón ninfa, fa'Velocidad sobrehumana 

. • ‘ y los golpes.moñales definitivos. 

www.ninja-blade.com 
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XBOX 360 





KONAMI 


¿Quieres ser titular? 

Puedes ser el compañero de Leo Messi en la próxima campaña 
de publicidad de PES 2010. Entra en www.pes2010.c6m 
y apúntate al casting de PES STAR. 







